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1. Versenyszamok

1.1. Maroklofegyver és puska versenyszamok

1.1.1 Feladat: A versenyz6 korlatlan szamu probalovést adhat le, 2 perc 16idében, majd 6x5
értékelt 16vést kell leadnia 6x90 mésodperc 161dében, a 10 méterre elhelyezett papir 16lapokra.

1.1.2 Végrehajtas: A 1ovéseket allo testhelyzetben, egy vagy kétkezes fegyverfogassal
tamaszték és barmilyen kiilsd segitség hasznalata nélkiil kell végrehajtani. A versenyzok a
vezetObird utasitasara egymads mellé kihelyezik a 2 db 16lapot a l8laptartora gy, hogy a bal
oldalra keriiljén a ,,P” -vel (prdba) jeldlt 16lap.

Ezt kovetden ismét elfoglaljak helyiiket a 16allasban, majd az egymas mell¢ kihelyezett
(pisztoly: M4/1- puska: M4/2) 16lapok koziil, a bal oldali I6lap ,,P” (proba) jeloléssel ellatott
mez0 részébe 2 perc 1601don beliil tetszéleges szadmu probaldvést adhatnak le. Ha a versenyzd
ugy dont, hogy probaldvést nem kivan 16ni, akkor vezényszora a probaldvés idejére a
164llasbol 1 1épést hatra 1épve kell varakoznia ugy, hogy kozben a fegyveréhez, 16vedékhez
nem nyulhat és a tevékenységével nem zavarhatja a tobbi 16v6t.

A probalovéseket kovetden, 6x5 16véssel végrehajtjak az értékelt sorozatokat.

A proba és az értékelt sorozat kozott a 16laphoz kimenni nem szabad, a sorozatok kozott is csak
kézi tavcsOvel vagy asztali talpas vagy asztali llvanyos spektivvel lehet megnézni a
talalatokat.

Minden egyes sorozatot vezényszora kell elkezdeni és a 161d0 leteltét jelz6 hangjelzés elott kell
befejezni. (IPSC 6raval mért sorozatnal: max. 16id6 + 0.5 sec tiirés megengedett) Ertékelt
sorozatonként csak 5 16vés adhatd le. A 161d6 lejarta utan leadott, valamint a tobbletlovések,
biintetést vonnak maguk utan. A 6. értékelt sorozat utan a versenyzdk megnézhetik
(fényképezhetik) a 16lapjukat, de nem érhetnek azokhoz, mivel ez a versenyszambol torténd
kizarast vonja maga utan. A Versenybirok (vagy a kijeldlt segitdk) a 18lapokat leveszik és
értékelésre atadjak az Ertékeld bironak. Ha a 16v6 nem tudta leadni a 6x5 értékelt 16vést, akkor
ezt jeleznie kell a versenybironak! A versenybir6 a 16lap sarkédn ezt irdsban jelzi és alairasaval
hitelesiti, igy is segitve az értékeld biro(k) munkajat. Aki ezt elmulasztja, annak az adott
versenyszamban elért eredményét tordlni kell.

Az MDLSz versenyein a részvétel, kizarolag a légfegyverek kronograf altal torténo
elozetes ellendrzése és annak jovahagyasa utan engedélyezett!
A kronograf biztositasa és az ellendrzés lebonyolitasa, a mindenkori versenyrendez6
kotelessége!
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1.2. Lélap:
1.2.1 Az MDLSZ altal 1égfegyveres gyorspontra hivatalosan jovahagyott I6lapok:

=  marokl6fegyver versenyszamoknal

A3 méretli M4/1 légfegyveres gyorspont pisztoly 16lap (4-13 értékelt mezdvel)

A versenyldlap mindsége: 180 g/m2

Koratmérdk (mm) Vonalvastagsag (mm) Szinjeldlés
4-1333 0,3 (£0,1) fehér
5-120,0 0,3 (0,1) fehér
6-106,6 0,3 (£0,1) fekete
7- 93,0 0,3 (£0,1) fekete
8- 80,0 0,3 (£0,1) fekete
9- 66,0 0,3 (£0,1) fekete

10- 53,0 0,3 (£0,1) fekete
11- 40,0 0,3 (0,1) fehér
12- 26,6 0,3 (£0,1) fehér
13- 13,3 0,3 (£0,1) fehér

= puska versenyszamoknal:

A3 méretli M4/2 légfegyveres gyorspont puska I8lap (4-13 értékelt mezdvel)

A versenyl6lap mindsége: 180 g/m2

Koratmérdk (mm) Vonalvastagsag (mm) Szinjelolés
4- 80,0 0,3 (£0,1) fehér
5- 72,0 0,3 (£0,1) fehér
6- 64,0 0,3 (£0,1) fekete
7- 56,0 0,3 (£0,1) fekete
8- 48,0 0,3 (£0,1) fekete
9- 40,0 0,3 (£0,1) fekete

10- 32,0 0,3 (£0,1) fekete
11- 24,0 0,3 (£0,1) fehér
12- 16,0 0,3 (£0,1) fehér
13- 8,0 0,3 (£0,1) fehér

Azokon a lotereken, ahol elektronikus talalatértékelo-rendszer (SIUS, MEYTON
stb.) miikodik, ott engedélyezett a rendszerrel kompatibilis 16lapok hasznalata,
amennyiben azok megfelelnek az adott versenyszam lolapjanak formai és tartalmi
eléirasanak.
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1.2.2 Lolap jelolése, felhelyezése:

A 16lapon a sportold nevének és vagy a versenyengedély szamanak feltiintetése mellett, a
versenyszam diviziojat, valamint kategoridjat is jol lathatdan jeldlni kell.

A két 16lap koziil az egyiken a ,,P”” (proba) mezo6t at kell hiazni.
A két 16lapot az aladbbiak szerint kell felhelyezni a 16laptartéra:

- bal oldal: a proba ,,P” tartalmazza

- jobb oldal: a préba ,,P”” mez6 athuzva

1.3. Fegyverfogasok

1.3.1 Pisztolyfogés:

A lovéseket allo testhelyzetben kell leadni, feltdmasztas nélkiil a marokléfegyver egy, vagy két
kézzel torténd fogasaval, a kétkezes fogasnal kotelezd a kezek kontaktusa. Nem engedélyezett,
hogy barmely kar valamely része, a valltdl a csukloig, kontaktusba keriiljon a 16vész testével.

1.3.2 Puskafogas:

A 1ovéseket allo testhelyzetben, ,,gyorspont fogassal”, tdmaszték hasznalata nélkiil kell leadni.
Gyorspont fogas: a tamaszto kézzel a fegyvert tigy kell fogni, hogy sem a felkar, sem a konyok
nem érhet a testhez, a fegyvertus szintjébdl esetlegesen kiallo taron a tenyér ne tamaszkodjon, a
tarat a kéz éle csak oldalrdl érintheti. Els6 markolattal rendelkezd fegyvernél a markolat is
foghat6. A 16v0 az elsiitéshez hasznalt kezét barmilyen modon tarthatja.

2. Hasznalhato fegyverek

2.1.Légpisztoly

2.1.1 Barmilyen gyartményu, kialakitast, miikodési elvii .177 (4.5 mm) kaliberti, 7,5J alatti
vagy jogszeriien birtokolt 7,5] feletti l1égpisztoly hasznalhato.

2.1.2 A fegyver tarkapacitasatol fiiggetleniil a toltési eljaras, és a 16feladat végrehajtasa
kizarolag egyesével torténhet.

2.1.3 Diviziok:
- nem visszarugas mentes
- visszarugas mentes

2.1.4 Kategoriak:
- nyilt irAnyzék
- optikai iranyzék
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2.2 Légpuska

2.2.1 Barmilyen gyartményu, kialakitast, miikodési elvii .177 (4,5 mm) kaliberti, 7,5] alatti
vagy jogszeriien birtokolt 7,5] feletti [égpuska hasznalhato.

2.2.2 A fegyver tarkapacitasatol fliggetleniil a toltési eljaras, illetve a l6feladat végrehajtasa
kizarolag egyesével torténhet.

2.2.3 Diviziok:
- nem visszarugas mentes
- visszarugas mentes
2.2.4 Kategoriak:
- nyilt irAnyzék
- optikai iranyzék

2.3. Elsiitési ero

2.3.1 Nincs korlatozva, csak biztonsagosan hasznalhat6 legyen.
2.4. Iranyzékok
2.4.1 Nyilt iranyzeék: Nézoke, célgdmb, diopter, ,,0” ring stb. segitségével valod célzas.
2.4.2 Optikai iranyzék: Minden olyan iranyzek, amely a célpont képének optikai tdvolsagat

lencse vagy prizma altal valtoztatja, tovabba elektronikat tartalmazo eszkozokkel valo célzas.
(kivetitd, lézeres iranyzék hasznalata kifejezetten tiltott).

3. Altalanos rendelkezések

3.1. Vétlen lovések

3.1.1 Minden ,,tolts és késziilj fel” vezénysz6 elhangzasa eldtt, illetve ,,iirits, fegyvert vizsgéara”
vezénysz6 elhangzasa utan leadott 16vés a versenybdl vald kizarast eredményezi.

3.1.2 A sorozatok végrehajtasa kdzben leadott vétlen 16vésért - ha az a golydfogd irdnyaba
tortént - nem jar biintetés. A versenyzé befejezheti a sorozatot, majd ezt jeleznie kell a
versenybironak a versenybird pedig a I8lapon irasban jelzi ezt az értékeldbironak.

3.1.3 A gyorspont 16vészet versenyeken a sorozat kdzben leadott véletlen 16vés értékelt
16vésnek szamit, a versenyzé nem ismételheti azt meg.

3.2. Kotott lovésszam

3.2.1 Légfegyveres gyorspont sorozatok 16vésekor max. 1 db lovedék tdlthetd, tarazhato.
(fiiggetleniil a tar kapacitasatol)

3.2.2 Az ezt figyelmen kiviil hagyd sportolot ki kell zarni a verseny egészébol!
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3.3. Akadalyok

3.3.1 A gyorspontlovészet versenyen a sorozat kozben fellépd akadalyt a versenyzo elharithatja
(16iranyba tartott csOtorkolattal, kiilsd eszkoz igénybevétele nélkiil) és folytatja a sorozatot az
adott 161d6n beliil, de a fegyverét nem toltheti Gjra. Ha nem tudja az akadalyt elharitani, akkor a
fegyvert mozdulatlanul 16iranyba, a goly6fogo felé kézben fogva, ujjat a satorvason kiviil
tartva, a sorozat végén tajékoztatnia kell errdl a versenybirot.

Ha beragadt egy lovedék az eltavolitasat a 16allasban a versenyszam végén kell megkisérelni.
A beragadt fegyver toltott fegyvernek mindsiil, ezért ilyen fegyverrel a 164allast a bird
engedélye nélkiil elhagyni tilos!

3.3.2 A gyorspont 16vészet versenyen, ha a versenyzd barmilyen okbdl (pl. akadalyelharitas
miatt) kifut a 16idobdl, a sorozatok utan kdoteles errdl tajékoztatni a versenybirot. A sorozatot

nem ismételheti meg. Ertékelni az addig elért talalatait kell. Ha a 16v6 nem tudta leadni a 30
értékelt 16vést, akkor a versenybird a 16lapon irasban jelzi ezt az értékelObironak.

3.3.3 Ha a versenyz6 az akadalyt nem tudja elharitani, akkor a sorozat végén jelzi ezt a tényt a
vezetd bironak. A bird megvizsgalja a fegyvert, amennyiben a verseny tovabbi folytatasara
alkalmatlannak talalja, engedélyezheti a versenyzdének, hogy ugyanolyan irdnyzékt masik
fegyverrel folytathassa a versenyt. Az akadaly miatt félbe maradt sorozatot a versenyzé nem
ismételheti meg, az addig elért talalatait kell értékelni.

3.4.Versenybdl torténo kizaras
A versenybdl valo kizarassal kell biintetni a versenyzot:
3.4.1 Ha a versenybironak barmilyen oknal fogva mésodszor is figyelmeztetnie kellett, illetve,
ha biztonsagi szabalyt sért, akkor azonnal. Sulyos biztonsagi szabalysértésnek mindsiil a tobb
16fegyver szallitdeszkoz nélkiili mozgatasa a 16allasban. Részletekért 1d.a 3.9.2 ésa 4.4.1.3
pontokat.
3.4.2 Minden probalovéshez, értékelt sorozathoz
,» 10lts, készilj fel” vezényszo elott, illetve a
,,Urits, fegyvert vizsgara” vezényszd elhangzasa utan leadott 16vés esetén.
3.4.3 Magasra emelt fegyverrel a golyofogo f6l¢é leadott 16vés (kiloveés) esetén.

3.4.4 Toltott fegyver leejtése esetén. Ilyen esetben a fegyvert csak a versenybir6 veheti fel!

3.4.5 A golyofogo irdnyan kiviil barmilyen mas tiltott irdnyban tortént 16vés vagy kifordulas
esetén.

3.4.6 Ha a versenyz6 barmely sorozatban tobb mint 1 db l6vedéket taraz be, vagy barmely
értékelt sorozatot tobb mint 5 I6véssel 16 meg.
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3.4.7 Aki a gyorspont 10vészet versenyen megsért egy biztonsagi eldirast, vagy mas, tiltott
tevékenységet végez, ki kell zarni a versenybdl. A versenybdl vald kizaras egy adott versenyre
vonatkozik. Ha a versenyzot a verseny egy sorozatanak végrehajtasa kozben kizarnak, akkor
tovabbi versenyszamokban mar nem vehet részt. A mar befejezett versenyszamokban szerzett
eredmények megmaradnak. Ha egy versenyzot a versenybdl vald kizarassal biintetnek, akkor a
bir6 feladata meggy6zddni arrol, hogy a kizaras oka, valamint a datuma és pontos idopontja
rogzitésre keriiljon a versenyzo értékeldlapjan (azon a 16lapon, melyre a versenyz6 a kizarast
megeldzden 16tt, illetve amelyre 16vések leadasara késziilt). A kizarasrol a verseny rendezojét
¢s a verseny ellendrét haladéktalanul értesiteni kell!

3.4.8 Ha a versenyz6 nem a kategoérianak megfeleld fegyverrel hajtja végre a 16feladatot, vagy
nem a megfeleld 16lap(okra) az érintett versenyszam(ok) eredménye(i) torlésre keriil(nek)

3.5. Atlovések
3.5.1 Az atlovéseket hibanak kell értékelni.

3.5.2 Ha egy versenyzonek igazolhat6 atlovéssel kertilt talalat a 16lapjaba, a versenyszamot
meg kell ismételnie, és az 4tlovo versenyzo 16lapjat az atlott talalatok nélkiil kell kiértékelni.

3.5.3 Ha a versenyz0 sorozataban mar adott le 16vést, majd megszakitotta a sorozatot, és a

megszakitas indoka valdtlannak bizonyul, akkor az addig elért talalatok értékelésre keriilnek,
¢s a le nem adott 16véseket 0-nak kell értékelni.

3.6. Szarazlovés

3.6.1 Csak toltetlen fegyverrel a biztonsagi zonaban engedélyezett!

3.7. Zavarasok

3.7.1 Ha egy versenyz6 ugy érzi, hogy sorozata kozben megzavartak, be kell fejeznie a
sorozatot, majd csak ezutan jelezhet a bironak.

3.7.2 Ha a versenybir6 zavardsnak mindsitette az eseményt, akkor a versenyzé megismételheti
a sorozatot.

3.7.3 Ha a versenybiré nem mindsitette zavarasnak az eseményt, akkor az addig elért talalatok
keriilnek értékelésre.

3.7.4 Ha a versenyz0 megszakitotta a sorozatot, €s nem tortént zavaras, akkor a le nem adott
l6véseket 0-nak kell értékelni.

3.7.5 A zavaras tényét a versenybiro feladata megvizsgalni, megéllapitani
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3.8. Célhiba

3.8.1 Ha a versenyz0 l6lapja sorozat kozben leesik, vagy elmozdul, a versenyzének meg kell
szakitania a sorozatat, majd a sorozat végén jeleznie kell a versenybironak.
A cél helyreallitasa utan megismételheti a sorozatot.

3.8.2 A meghibasodott célokat, a leesett vagy elmozdult 16lapokat csak a hatodik sorozat utan
16lapcsere ideje alatt lehet kijavitani, a versenyzd a kovetkezd sorozatban folytathatja a
végrehajtast.

3.9. Biztonsagi szabalyok
3.9.1 A versenyeken tilos hibas fegyverrel indulni.

3.9.2 A 16éllasban kizardlag a 16feladat végrehajtasara szolgélo fegyvert szabad mozgatni a
megfeleld vezényszo6 elhangzasat kovetden. Mivel 1éteznek tobb fegyver szallitasara is
alkalmas, jogszabalyi eldirasnak megfeleld szallitd eszkozok, illetve egy versenyzd ugyanabbol
a 164llasbol tobb feladatot is végre kivan egymas utan hajtani, igy engedélyezett tobb
fegyvernek a jogszabdly szerinti zart szallitoeszkozben torténd, a 164alldsban végzett mozgatasa.
Ha egy versenyz0 tobb fegyvert is elévesz, a zart tdroloeszkdzbdl barmilyen oknal fogva
kikeriil masodik fegyvere, vagy csak megérinti a l6feladat végrehajtasa soran éppen nem
hasznalt masik fegyvert a 16allason beliil, az a teljes versenybdl valo azonnali kizarasat vonja
maga utan.

3.9.3 Minden versenyzdnek és 16téri tisztségviselonek kitelezd a verseny ideje alatt a
16allasban €s annak kozvetlen kozelében a megfeleld szemvédd hasznalata.

3.9.4 Abban az esetben, ha a bird ugy értékeli, hogy a versenyzo fegyvere nem biztonsagos,
minden sziikséges 1épést meg kell tennie ahhoz, hogy a versenyz0, valamint a 16tér biztonsagat
maximalisan szavatolhassa.

3.9.5 A verseny ideje alatt a versenyzok €s a tisztségviselOk fegyvert a testen nem viselhetnek.
Az 6nvédelmi fegyvert a versenyre valdo megérkezéskor haladéktalanul a kijeldlt to1td/iiritd
helyen ki kell iiriteni és taskaba/tokba kell helyezni.

3.9.6 Fegyvert tokbodl/taskabol kivenni, fegyvert kezelni kizarolag a kijeldlt biztonsagi
zonaban, illetve (a megfeleld vezényszo elhangzéasa utan a sorozatot 16v6 versenyzének) a
184allasban szabad.

3.9.7 A versenyz0 tevékenységét azonnal félbe kell szakitani a 16feladat végrehajtasa vagy
toltés vagy tarazas alatt, ha magatartdsa azonnali veszélyt jelent sajat vagy mas
személybiztonsagara.

3.9.8 A fegyver csak a 164llasban tolthetdé meg, a versenybird vezényszavara.

3.9.9 A 16vések befejezésekor a fegyver toltetlenségérdl meg kell gyézddni, amennyiben a 16v6
a fegyverét a 10allasban, nem a taroldeszkdzben elhelyezve kivanja hagyni akkor a
toltetlenséget jol lathaté modon szines miianyag huzallal (damyl) a csévon torténd teljes
atvezetésével kell jelezni.
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3.10. Loéallasok, 16téri berendezések
3.10.1 A 164llasok mérete minimalisan a kdvetkez6 legyen: szélessége 1 m, mélysége 1,5m.
3.10.2 A 164llast ugy kell kialakitani, hogy az ne rezegjen vagy mozogjon, ha valaki szorosan
elmegy mellette. A I6vonaltol hozzavetdleg 1,2 m-ig hatrafelé a 16allas minden irdnyban
vizszintes legyen.

3.10.3 Valamennyi 164llast a kovetkezd felszerelésekkel kell ellatni:

A. Fix vagy mozgathat6 asztal vagy pad, melynek mérete kb. 50cm x 60 cm, magassaga pedig
70-100 cm legyen.

B. Lehetdség (és igény) szerint egy széket vagy iilokét kivanatos biztositani a versenyzd
részére.

C. SzEk és egy irasra alkalmas asztal a bird (k) részére.

3.10.4 A nézdteret a legalabb 2,5 méterre a 16vonal mogott kell kijeldlni, és el kell valasztani a
versenyzOk és kozremiikodok részére kijelolt helytdl.

3.10.5 A 16lapokat ugy kell rogziteni, hogy érzékelhetéen még erds sz€lben sem mozogjanak.

3.10.6 Barmilyen l8laptartd hasznalhato, ha az megfelel a sziikséges biztonsagi
kovetelményeknek, és lehetdvé teszi a 16lapok hatékony, és gyors cseréjét. Minden 164llasban
biztositani kell olyan I8laptartot, amelyre fiiggdlegesen 2 db A3 méretli M4/1 vagy M4/2 16lap
egymas mellé torténd elhelyezése egyidejlileg lehetséges.

3.10.7 Minden 164llas esetében a 16lapok felhelyezésénél, elrendezésénél torekedni kell a
felhelyezés egységes magassagra Uigy, hogy ne jelentsen hatranyt a versenyzo
testmagassagabol adodoan.

3.10.8 A I6laptartokat ugy kell kialakitani, hogy az azokra felhelyezett 16lapokon a 16vedék
akadalytalanul haladhasson at. Keriilni kell a 16lapok elhelyezésére szolgalo 16laptartd részének

olyan szilard anyagbol torténd kialakitasat, amely nem teszi lehetévé a 16vedék 16lapon torténd
akadalytalan, teljes athatolasat.

4. Felszerelések

4.1.Kotelezoen eloirt védofelszerelések

4.1.1 Szemvédo hasznalata kotelezo a versenyzok €s a versenybirok szamara egyarant.
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4.2.Hasznalhato felszerelések

4.2.1 A versenyen a versenyzo részére kézi tavesd vagy asztalra helyezhetd talpas/allvanyos
spektiv hasznalata megengedett.

4.2.2 A versenyzonek egy versenyszamon beliil ugyanazt a fegyvert kell hasznélnia, kivéve, ha
a fegyvere meghibasodik.

4.2.3 Valamennyi versenyen az optikai versenyszamokban kizarolag optikaval (céltaveso, red
dot) rendelkezd 1égfegyver hasznalhato.

4.3. Tiltott felszerelések, tevékenységek

4.3.1 Tiltott minden olyan felszerelés, alkatrész, amely mesterséges tdmasztékul szolgéalhat a
versenyzd szamara (sportmarkolat, vizszintezd, kompenzator megengedett).

4.3.2 Tiltott a versenyzének minden kiils6 segitség igénybevétele a proba és az értékelt
sorozatok ideje alatt.

4.3.3 Specialis (merev) 16vészruha, valamint barmilyen keszty(i hasznalata a proba és az értékelt
sorozatok alkalméval a versenyen tilos.

4.4 Lotéri vezényszavak
4.4.1 Versenyzok loallasba!

4.4.1.1 A soron kovetkez6 versenyzo belép a szamara kijelolt 164llasba. A versenyzd fegyverét
tokban, dobozban (értsd: a 253/2004. (VII1.31) Korm. rendelet 38.§ (1) bekezdése a) pontja 4ltal,
az adott fegyverkategoria szallitasara eldirt médon) mozgathatja a 16allasba.

Kivétel a 3.9.9 pontban részletezett helyzet vagy ha az el6z sorozat végén mar be lett mozgatva
a l6allasba.

4.4.1.2 A ldallasban a fegyvert, l16vedéket, a tarat a versenyzd csak akkor veheti eld, ha a
16vészetvezetd bird meggydz6dott a palya iirességérdl és ,Palya tiszta, fegyvereket szabad
mozgatni!” utasitassal ezt jelzi. A versenyz0 a fegyvert lovésre nem alkalmas allapotban,
,megtort csével” nyitott zarral, kiforditott dobbal stb. 18iranyba tartva az asztalra helyezi, a
l6vedéket a tarat és az eszkozeit elokésziti €s varja a kovetkezd vezényszot.

4.4.1.3 Mivel léteznek tobb fegyver szallitasara is alkalmas, jogszabalyi eldirasnak megfeleld
szallitd eszkozok, illetve egy versenyzd ugyanabbol a 164llasbol tobb feladatot is végre kivan
egymds utan hajtani, igy engedélyezett tobb fegyvernek a jogszabdly szerinti zart
szallitoeszkdzben torténd, a 16allasban végzett mozgatisa. Ha egy versenyzo tobb fegyvert is
eldvesz, a zart taroloeszkozbdl barmilyen okndl fogva kikeriil masodik fegyvere, vagy csak
megérinti a 16feladat végrehajtasa soran éppen nem hasznalt masik fegyvert a 16allason beliil, az
a teljes versenybdl vald azonnali kizardsat vonja maga utan.
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Prébalovések
L6id6: Probaloveés - 2 perc
4.4.2 Préoba sorozathoz egy lovedéket tolts-tarazz be!

4.42.1 A versenyz6 1 db Iovedéket behelyez a fegyverébe vagy annak tarjaba, de a fegyverét
nem teheti 16vésre alkalmas allapotra.

4.4.2.2 Minden toltési €s tarazasi esetben a léfegyvert 16irdnyba kell tartani.

4.4.3 Késziilj fel!

4.4.3.1 A fegyvert 16vésre alkalmas allapotra kell hozni, majd ugy kell felvenni a 16vési poziciot,
hogy a fegyver csovét 10iranyba tartva a vizszintesnél nem emelheti magasabbra! Ha felvette a
18pozicidt, akkor a fegyvere csovét 45 fokig le kell engedni, az elsiitd ujjat a satorvason kiviil
tartva, felkésziilni a l6feladat végrehajtasara. Felkésziilési id6 max.1 perc.

4.4.4 Figyelem!

4.4.4.1 Ezt a vezényszot az idémérd ora hangjelzése, (hangjelzés), harom masodpercen beliil
fogja kovetni.

4.4.5 Hangjelzés/Start!

4.4.5.1 A hangjelzés vagy a Start vezénysz6 elhangzasa utan a versenyz6 onalléan megkezdi a
16feladat végrehajtasat. Ha a versenyz6 probasorozat kdzben allitani kivan a fegyverén, akkor
azt csak 16vésre nem alkalmas allapotban, kivett tarral, ires allapotban stb. 18irdnyba mutatd
csdvel hajthatja végre!

4.4.6 Hangjelzés/Stop- Allj!

4.4.6.1 Ezt a vezényszot a 161d6 lejartakor, az 6ra megallitd hangjelzését kdvetden kell kiadni.
Ertékelt sorozatok
Léidé: Ertékelt sorozatok - 6 x 90 masodperc

4.4.7 Els6 (masodik...hatodik) értékelt sorozathoz egy lovedéket tolts-tarazz be!

4.4.7.1 A versenyz6 1 db lo6vedéket behelyez a fegyverébe vagy annak tarjaba, de a fegyverét
nem teheti 16vésre alkalmas allapotra.

4.4.7.2 Minden toltési és tarazasi esetben a 16fegyvert 18iranyba kell tartani.

11-19



Magyar Dinamikus Lovészsport Szovetség Szabalykonyvei
Légfegyveres Gyorspont 16vészet

4.4.8 Késziilj fel!

4.4.8.1 A fegyvert 1ovésre alkalmas allapotba kell hozni, majd ugy kell felvenni a 16vési pozicidt,
hogy a fegyver csovét 10irdnyba tartva a vizszintesnél nem emelheti magasabbra! Ha felvette a
16poziciot, akkor a fegyvere csovét 45 fokig le kell engedni, az elsiitd ujjat a satorvason kiviil
tartva, felkésziilni a l6feladat végrehajtasara.

4.4.9 Figyelem!

4.4.9.1 Ezt a vezényszot az iddmérd ora hangjelzése (hangjelzés), harom masodpercen beliil
fogja kovetni.

4.4.10 Hangjelzés/ Start!

4.4.10.1 A hangjelzés vagy a Start vezénysz6 elhangzasa utan a versenyz6 onalloan megkezdi
a 16feladat végrehajtasat.

4.4.11 Hangjelzést koveté Stop- Allj!

4.4.11.1 Ezt a vezényszo6t a hivatalos 161d6 lejartakor, az 6ra megéllitd hangjelzésével egyiitt kell
kiadni. (IPSC o6ra hasznélatanal + 0.5 mésodperctiirés megengedett). Az a versenyz0, aki ezen
vezénysz6 elhangzédsa utan még 16vést (1ovéseket) ad le, annak az érvényes taldlataibdl le kell
vonni a legjobbat (legjobbakat).

4.4.12 Urits!

4.4.12.1 A vezénysz06 elhangzasa utan a versenyzd haladéktalanul iiriti a fegyverét, a tarat kiveszi
¢s ellendrzi a fegyvere toltetlenségét. Az a versenyz0, aki ezen vezénysz6 elhangzasa utan még
16vést ad le, azt ki kell zarni a versenybdl!

4.4.13 Fegyvert vizsgara!

4.4.13.1 A versenyzd a fegyverét 16vésre nem alkalmas allapotban, ,,megtdrt csével” nyitott
zérral, kiforditott dobbal stb. 16irdnyba tartva lathatova teszi a I6vészetvezetd (bird) szamara a
fegyvere toltetlenségét, majd ellendrzés utan utasitisra feszteleniti. Az esetlegesen a csében
maradt 16vedéket kizarolag a lovészetvezetd (bird) jelenlétében, annak utasitasara a golydfogod
semleges iranyaba ki kell 16ni. Amennyiben ez nem jar eredménnyel, akkor a lovedéket palca
segitségével el kell tavolitani a cs6bdl. Majd, ha fegyverét az asztalra helyezi ellatja toltetlenség
jelzd huzallal, vagy tokba teszi. Az ellendrzést, illetve az asztalra helyezést kvetden a versenyzd
a fegyveréhez - a 10vészetvezetd (bird) kovetkezd utasitasdig - semmilyen okbol nem nyulhat.
Ezt a vezényszo6t mindig ki kell adni, ha barmilyen probléma miatt az asztalon 1évé fegyverek
vonala el¢ kell menni, viszont nem kell kiadni az értékelt sorozatok végrehajtasa kozott.
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4.4.14 Fegyvereket ki - be lehet mozgatni! (alkalmazands, ahol a 16tér kialakitasa lehetové teszi)

4.4.14.1 Az ellendrzott, tokban 1€vo vagy toltetlenség jelzo huzallal ellatott fegyvereket fej folé
emelt csétorkolattal és az eszkozoket ilyenkor a 16feladatot végrehajtott 16vok a 164allasbol
kihozhatjék, a kovetkezd sorozat 16v6i a tokban 1€évé vagy toltetlenség jelzé huzallal ellatott
fegyvereket fej f0l¢ emelt csdtorkolattal és az eszkdzoket a 16allasba bevihetik és az asztalon
elhelyezhetik, de a fegyvert, I6vedéket, tarat és minden egyéb eszkozt a versenyzo csak akkor
veheti eld, akkor kezelheti, ha a 16vészetvezetd bird a kovetkezd sorozat kezdetekor erre utasitast
ad a :,,Palya tiszta, fegyvereket szabad mozgatni!” utasitéssal.

4.4.15 Ertékelés, 16lap csere!

4.4.15.1 Miutan a 16vészetvezetd (bird) meggy06zddott valamennyi 164llasban 1€évd versenyzd
fegyverének Tritettségérol és megfeleld elhelyezésérol, vagy a bemozgatott fegyverek és
eszk6zok biztonsagardl akkor adhatja ki ezt a vezényszot. A versenyzd csak ezen vezényszo utan
hagyhatja el a 16allast. A versenyzdk a birok, illetve a megbizott segiték kimennek a 16lapokhoz,
szemrevételezik azokat. A 16vészet vezetd a 16allasok mogott biztositja, hogy addig az asztalon
1évo fegyverekhez senki ne nyuljon. A 16lapot a versenyz6 nem érintheti meg. A l16lapokat csak
egy versenybird vagy segitdi cserélhetik.

4.4.15.2 Minden versenyzd 5 16vést adhat le sorozatonként, a sorozat sorszdmahoz tartozo 16lap
értékelt mezdibe. A tobblet vagy hianyzo6 16véseket hibanak kell szdmolni. Ha valamelyik
értékelt mezobdl hidnyzik 16vés, illetve a masikban annyival tobb 16vés van, akkor a tobblet
l6veések koziil a legmagasabb értékii talalatot/talalatokat kell levonni és a masik 16lapbol a
hianyz6 16véseket pedig hibanak kell értékelni.

Ha a 30 db értékelt 16vésnél is tobb 16vés talalhato, akkor az atlovésre vonatkozo szabalyok
érvényesek.

4.4.16 Loallast elhagyni!
4.4.16.1 A versenyz0 a tokban lévd fegyverrel és a felszereléseivel elhagyja a 16allast. A

toltetlenség jelzd huzallal ellatott fegyver fej folé emelt csdtorkolattal is kimozgathatd a
16allasbol, de a huzal csak a biztonsagi zonaban tavolithato el vagy helyezhetd a fegyver tokba.

5. Versenyek lebonyolitasa

5.1.Lotéri felszerelések

5.1.1 A versenyeken l6allasonként egy toltasztalt, vagy egyéb olyan alkalmas felszerelést kell
biztositani, amelyen a versenyzo a fegyverét, lovedékeit, tarait és egyéb felszerelését
biztonsagosan el tudja helyezni.

5.1.2 A verseny helyszinén ki kell jeldlni egy biztonsagi zonat (Safety Area) ahol a versenyzok
elvégezhetik fegyveriik esetleges karbantartasat, illetve ahol szdrazon gyakorolhatjak a célra
tartast, siitést. A biztonsagi zondba lovedéket bevinni tilos!

5.1.3 A verseny helyszinén ki kell jelolni egy t61t6-iirit6 helyet, ahol az 6nvédelmi fegyverek
megérkezést kdvetden lirithetdk, illetve kozvetleniil tavozas eldtt megtolthetok.
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5.1.4 A mindsit6 versenyeken - a verseny jellegének megfeleld - kizdrélag az MDLSZ éltal
hivatalosan elfogadott M4/1 és M4/2 Légfegyveres gyorspont 16lapok hasznalhatok.

5.1.5 A 164llasokat és 16laptartokat jol lathatéan meg kell szamozni. A 16allasok/tartok
sorszamozasa balrol jobbra torténik emelkedd sorrendben. Az értékelt 16lapokat a
versenyrendezdségnek hitelesiteni kell, a nem proba 16lap ,,P” betijét és a célmezot at kell
hazni.

Az optikai versenyszamok l6lapjain a megfeleld kategoria jelzéséiil szolgald négyzet egészét
egyarant jol lathatéan meg kell jelolni. (A jelolés torténhet pl. alkoholos filces satirozassal,
ontapados sotét szinli matrica felhelyezésével, bélyegzéssel stb.) A felsoroltakkal egyenértékii
mad is alkalmazhat6, ha azzal a jol lathatosag kovetelménye teljesiil)

A jelzéssel ellatott I8lapok egyarant segitséget jelentenek a 164lldsokban a 16v6knek, a biroknak,
illetve a l6allasokon kiviili versenyzdknek, kozonségnek.

Az optikai versenyszdmok Idlapjainak - kategoéridnak megfeleld - jelolését valamennyi
légfegyveres gyorspont versenyen alkalmazni kell.

5.2.Hivatalos tisztségviselok

5.2.1 A versenyeken csak az MDLSZ altal vizsgaztatott, és nyilvantartott birok mitkddhetnek
kozre.

5.2.2 A mindsit6 versenyeken:1 lovészetvezetonek + 3 16allasonként 1 bironak kell
kozremuiikodni.

5.2.3 Kiemelt mindsitd versenyeken, valamint Orszadgos Bajnoksagokon: 1 16vészetvezetonek
+ 2 16allasonként 1 bironak kell kzremiikodni.

5.2.4 Minden versenyen eldre ki kell jeldlni a 3 tagu értékeldbizottsagot.

5.2.5 A Szovetség altal jovahagyott Fobiro feladata feliigyelni a verseny szakmai feltételeit,
lebonyolitasat és tisztasagat.

5.3.Versenyrendezés feltételei

5.3.1 Hivatalos versenyeket csak az MDLSZ tagszervezetei (tagklubjai), illetve maga az
MDLSZ rendezhet.

5.3.2 MDLSZ mindsit6 versenyen olyan versenyzd vehet részt €s szerezhet mindsitést, aki
jogszertiien birtokolja a 1égfegyvert, érvényes versenyengedéllyel és sportorvosi igazolassal
rendelkezik.

5.3.3 Az MDLSZ lehetdséget biztosit versenyen vald induldsra azok szamara is, akik
jogszerlen birtokoljak a Iégfegyvert €s a helyszinen kivaltjdk az egyszeri versenyengedélyt.
Ennek dija: 1.000 HUF /alkalom.

Ezt kovetéen a nevezési dij(ak) megfizetésével indulhat az altala nevezett versenyszamokban.
Az egyszeri versenyengedéllyel mindsités nem szerezhetd és az elért eredmény sem fog
szerepelni az eredménylistaban.
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Abban az esetben, ha az eredmény az 1-3. helyezés barmelyikét jelenti, ugy a dijazas a
versenyzot is érinti €s megilleti.

A versenyen legaldbb két tisztségviselonek, vagy egy MDLSZ altal nyilvantartott bironak,
minden iddpillanatban jelen kell lennie!

5.4.Verseny jovahagyasa

5.4.1 Az MDLSZ mindenkor érvényes versenyrendezési szabalyzata szerint.
5.5 Versenyrendezési feltételek sportoloi részrol torténo elfogadasa

5.5.1 A versenyzd a nevezési dij megfizetésével elfogadja a versenyrendezési szabalyzatban ¢s
(vagy) a versenykiirasban eldzetesen szerepld rendezési feltételeket. Barmely koriilménybdl
adodo - a versenyrendezési szabalyzattol €s (vagy) a kiirdstol eltérd - rendezési feltétel
megvaltozasa esetén, a verseny rendezdjének legkésobb a verseny megkezdéséig irasban vagy
szoban - akdr a helyszinen is - tdjékoztatnia kell az el6zetesen nevezetteket, illetve a versenyre
érkezoket mind a valtozas okarol, mind a konkrét valtozasrol.

(Megjegyzés: A rendezési feltételek megvaltozasat kdvetden is arra kell térekednie a
rendezdének, hogy a hatdlyban 1év0 szabalyzatban foglaltak teljesiiljenek)

5.5.2 Abban az esetben, ha a versenyz6 gy itéli meg, hogy a fentebb leirtak nem vagy nem
teljes mértékben teljesiiltek €s ezek miatt nem tudja eredményesen €s (vagy) biztonsagosan
végrehajtani a l6feladatot, de mindezek ellenére a versenyen elindul, Gigy utélagos jogorvoslatra
nincs lehetdsége.

6. Ertékelés, minosités
6.1. Ertékel6bizottsag feladata

6.1.1 Az Ertékel6 bizottsagnak kell elkésziteni és kozzétenni a végleges eredményekrdl
készitett eredményjegyzéket, amint erre lehetdsége van az adott versenyszam utan. Az
eredményjegyzéknek tartalmaznia kell a rendezd szervezet nevét, a verseny iddpontjat, a
versenyszam pontos megnevezését minden versenyzo teljes vezeték és keresztnevét,
versenyengedély szamat, egyesiilete megnevezeését.

6.1.2 A verseny jegyzokonyvet €s az eredményjegyzéket 1 példanyban kell megkiildeni a
szovetség fotitkaranak a versenyt kdvetd 5 munkanapon beliil.

6.2. A lovések értékelése

6.2.1 A 16vések értékét a Iovedék altal titott lyuk korértéke szerint hatdrozzak meg.
Amennyiben az értékmez6 kozotti valasztovonalat érinti a 16vedé€k, a taldlatot a magasabb
értékzona szerint kell értékelni. Vitatott esetben az ilyen talalatot az hatdrozza meg, hogy a
16vedék altal titott lyukba helyezett érintésmérd (kaliber) eléri-e a magasabb értékmezd kiilsé
sz¢lét. Ha a 16vedék becsapodasa nem kerek lyukat hoz 1étre és a szakadasbol nem allapithatéd
meg a lovedék becsapodasanak pontos helye, akkor a 18lap kozepétdl 1éve legtavolabbi
szakitott pontot kell az értékeléskor beszamitani.
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6.2.2 Ha két értékeld versenybird a 16vés értékében nem tud megegyezni, abban az esetben a
vezetd értékeld birod véleménye dont.

6.2.3 A versenyzok 16lapjan, az értékmezon kiviili talalatokat céltévesztett 16vésként kell
értékelni.

6.2.4 Az kiértékelt 16lapokon legalabb 2 értékeld bird olvashaté alairasanak kell szerepelnie,
miutan szamszakilag is egymast ellendrizték.

6.2.5 Az értékeld bizottsag altal kiértékelt verseny eredményeket az eredményhirdetés eldtt fél
oraval ki kell fliggeszteni. Ha fél 6ra mulva nem érkezett észrevétel, akkor az eredményt
véglegesnek kell tekinteni, elleniik 6vasnak helye nincs. Ha van kérdéses eset, az értékeld
bizottsag bevonasaval kozosen kell azt megvizsgalnia. Ha a kérdés egyértelmiien nem
tisztazhato, akkor 6vast a versenykiirdsban szerepld feltételekkel irdsban lehet benyujtani.

6.3 Az értékelés modjai

6.3.1 A sorozat befejezését kovetden a birok/segitok altal beszedett 18lapok atadasat
kovetden az értékeldbirok objektiv értékelési eljarasokkal elvégzik a kiértékelést.

7.0vas
7.1 Altalanos szabalyok

7.1.1 Adminisztracid: barmely, szabalyok altal meghatarozott versenyszerii tevékenység soran
elkeriilhetetleniil el6fordulnak alkalmi vitak. Ismeretes, hogy minél jelentdsebb a verseny, az
elért eredmény annal fontosabb az egyes versenyzok szamara. Ennek ellenére, hatékony
versenyszervezéssel és tervezéssel a legtobb (ha nem az §sszes) vita kikiiszobolhetd.

7.1.2 Beadvanyok: a kdvetkez6 pontok szerint lehet az 6vasokat dontéshozatal végett
benytjtani barmilyen ligyben, kivéve a célok értékelésével kapcsolatos eseteket. Mind azon
altal, a biztonsagi szabalyok megsértéséért jard kizarasokkal kapcsolatos tiltakozéasok csak tigy
fogadhatok el, ha annak megvizsgalasat kérik, vajon a kiilonleges koriilmények
méltanyolhatok-e a kizarassal szemben. A szabalysértés elkovetésének ténye ellen nem lehet
ovni.

7.1.3 Fellebbezés: a dontéseket els6 izben a versenybird hozza meg. Ha a panaszos nem ért
egyet a dontéssel, akkor a szoban forg6 palya birdjat kell megkeresni és felkérni a
dontéshozatalra. Ha az ellenvélemény tovabbra is fennall, akkor a verseny rendezdjét és a
verseny ellendrét kell megkeresni €s felkérni a dontéshozatalra.

7.1.4 Bizottsaghoz torténd fellebbezés, ha a panaszos tovabbra is vitatja a dontést, akkor
fellebbezhet az 6vasi bizottsdghoz tigy, hogy sajat nevében 6vast nyu;t be.

16 -19



Magyar Dinamikus Lovészsport Szovetség Szabalykonyvei
Légfegyveres Gyorspont 16vészet

7.1.5 Bizonyiték megdrzése: a panaszosnak kell a verseny rendezdjét tdjékoztatnia arrél a
szandékarol, hogy ligyét az 6vasi bizottsag elé akarja vinni, egyben felkérni Ot arra, hogy az
iiggyel kapcsolatos 0sszes vonatkozé dokumentumot a meghallgatasig ériztesse meg. Hang-
vagy képfelvétel nem fogadhato el bizonyitékként.

7.1.6 Az dvas elokészitése: a versenyzo felelds azért, hogy az 6vast irasban elkészitse és
benytjtsa az 6vasi dijjal egyiitt. Mindkettdt a verseny rendezdjének kell atadni az eldirt
hataridén beliil.

7.1.7 A verseny tisztségviseldinek kotelmei: a verseny barmelyik tisztségviseldje, akihez dvasi
kérelmet nyujtottak be, késedelem nélkiil koteles értesiteni a verseny rendezdjét. Egyidejlileg
fel kell jegyeznie az Osszes tant, vagy a kérdésben érintett tisztségviselok azonositasara
alkalmas informécioit és ezt az informéciot is a verseny rendezd rendelkezésére kell
bocsatania.

7.1.8 A verseny rendezdje koteles tajékoztatni a verseny ellendrét a fliggdben 1€vo eljarasrol
¢s a jelentés kézhezvétele utdn amilyen gyorsan csak lehetséges, egy zart helyen 0sszehivni az
6vasi bizottsagot.

7.1.9 Az dvasi bizottsag kotelmei: az 6vasi bizottsag koteles megvizsgalni €s alkalmazni a
gyorspontloveészet jelen szabalykonyvét és az itt leirt szabalyoknak megfelelé dontést hozni.
Amennyiben a szabalyok értelmezésére lenne sziikség, illetve amennyiben az eseményt a
szabalyok nem fedik le, az 6vési bizottsagnak a szabalyok szellemében a legjobb tudasuk
szerint kell eljarniuk.

7.2 A bizottsag osszetétele

7.2.1 Az dvasi bizottsag elndke, illetve tagjai semmilyen koriilmények kozott sem vehettek
részt az 6vashoz vezetett eseménnyel kapcsolatban.

7.2.2 Ovasi bizottsagot a verseny rendezdje a fobiroval és harom tapasztalt személy
részvételével is felallithatja, akik nem voltak részesei az 6vasnak, és akik esetén nem meriilhet
fel az eset kimenetelével kapcsolatos érdekiitkozés. Ha lehetséges, igazolt versenybirok
legyenek. A bizottsag minden tagja szavaz. A rangidds tisztségviseld - illetve, ha nincsenek
tisztségviseldk - a rangidds személy legyen az elnok.

7.3 Iddkorlatok és eljarasrend

7.3.1 Az 6vas benytjtasanak hatarideje: az irdsos ovasi kérelmet megfeleld formaban az vasi
dij kiséretében a verseny rendezdjéhez kell eljuttatni, a vitatott eseménynek a verseny
tisztségviseldjének valo bejelentését kovetd egy oran beliil. Azt a panaszost, aki a fenti
hataridon beliil nem nyqjtotta be kérelmét, ugy kell tekinteni, mint aki elvesztette a
dontdbizottsagi eljarashoz valo jogat a megjelolt vitaval kapcsolatban és tovabbi jogorvoslatra
nincs lehetdség. A verseny rendezének kell elfogadnia az 6vast és azonnal rogzitenie kell az
1ddt és a datumot, hogy mikor kapta meg azt.
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7.3.2 Dontési hatarido: az dvasi bizottsagnak az 6vas benyujtasa utan a lehetd legrovidebb idon
beliil, de az eredmények versenyrendezo altal véglegessé nyilvanitasa elott kell dontésre jutnia.

7.4 Dijak
7.4.1 Osszeg: 10.000Ft

7.4.2 Ovasi dijak: ha az 6vasi bizottsag helyt ad az 6vasnak, akkor az 6vasi dijat vissza kell
tériteni. Amennyiben nem ad helyt a kérelemnek, a panaszos a befizetett 6sszeget elvesziti és
az Osszeget az MDLSZ szaml4jara kell tovabbitani.

7.5. Eljarasi szabalyok

7.5.1 A bizottsag kotelessége: a bizottsag megvizsgalja a panaszos altal benyujtott irdsos
beadvanyt.

7.5.2 Tényallitasok: ezek utan a bizottsag felkéri a panaszost, hogy személyesen ismertesse
tényallitasanak részleteit. Ekdzben a bizottsag a vita szempontjabol fontosnak tartott
barmilyen kérdést feltehet.

7.5.3 Meghallgatas: a bizottsag felkéri a panaszost, hogy vonuljon vissza a tovabbi
bizonyitékok meghallgatasanak idOtartamara.

7.5.4 Tantk: a bizottsdg meghallgatja a verseny tisztviselQit és a vitdban érintett szemtanukat,
valamint megvizsgalja a benytjtott bizonyitékokat.

7.5.5 Kérdések: a bizottsag a vita szempontjabdl fontosnak tartott barmely ligyben
kérdéseket tehet fel mind a tantiknak, mind a tisztségviseloknek.

7.5.6 Vélemények: a bizottsag tagjai tartozkodnak a véleménynyilvanitastol a folyamatban
1évo vitaval kapcsolatban.

7.5.7 A helyszin megtekintése: a bizottsag megvizsgalhatja a l6teret, vagy barmely, a vita
szempontjabol fontosnak tartott teriiletet, €s felkérheti a dontés meghozasa szempontjabol
fontosnak tartott személyeket arra, hogy csatlakozzanak a helyszini bejarashoz.

7.5.8 Tlletéktelen befolyasolas: azon személyek, akik az 6vasi bizottsag véleménye szerint a
bizottsag tagjait bizonyitéknak nem mindsiil6 allitasokkal, kérdésekkel, vagy barmely mas
modon megkisérlik befolyasolni, fegyelmi eljaras ala vonhatok.

7.5.9 Dontéshozatal: amikor a bizottsag elégségesnek tartja a birtokaban 1évo, a vita
szempontjabol fontosnak itélt informacidkat és bizonyitékokat, akkor egylitt visszavonulva
meghozza a dontését egyszertii tobbségi szavazattal.
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7.6. Az itélethozatal és a tovabbi intézkedések

7.6.1 Bizottsagi dontés: miutan a bizottsdg meghozta dontését, behivja a panaszost, a
tisztségviseldt, a verseny rendezdjét és ellendrét, majd kihirdeti a dontést.

7.6.2 A dontés végrehajtasa: a bizottsdg dontésének végrehajtasaért a verseny rendezdje a
felelds. A verseny rendezdje, egy minden versenyz6 altal hozzaférheto helyen kifiiggeszti a
dontést. A dontés nem visszahato hatalyt és nem befolydsol olyan eseményeket, amelyek a
dontés meghozatala el6tt kovetkeztek be.

7.6.3 Végleges dontés: a bizottsdg dontése végleges, ellene tovabbi 6vast benytjtani nem lehet,
hacsak az ¢vasi bizottsag vezetdjének véleménye szerint olyan tjabb bizonyitékok nem
meriilnek fel, amelyek a dontés ujraértekelését teszik sziikségesseé, a végleges dontés
kihirdetése elott értesiteni kell az eredményrdl a verseny rendezdjét és a verseny ellendrét.

7.7 Harmadik fél 6vasa

7.7.1 A kozvetleniil érintett versenyzon kiviil mas személyek is dvassal élhetnek, az un.
"harmadik fél altal benytjtott 6vas" elve alapjan. Ilyen esetekben jelen fejezet minden eldirasa
érvényben marad.

8.Talalat egyenloség elbiralasa
8.1 A marokléfegyver és puska versenyszamok 1-3. helyezettjeinek koregyenldségét a
versenyen elért tobb 13-as, 12-es, 11-es stb. talalatok szama alapjan kell eldonteni.
Mindenben megegyezd koregyenldség esetén azonos helyezést kell kihirdetni és dijazni.
8.2 Minden tovabbi taldlat egyenldséget a 4. helytdl lefelé azonos helyezési szammal kell
jeldlni.

9.Minositési szintek, minosités

9.1 Mindsitési szintek

II. osztaly I. osztaly Mester Nagymester
Légpisztoly 200-279 280-309 310-349 350-390
Légpuska 200-279 280-309 310-349 350-390

9.2 Min6sitd versenyen, ha egy versenyzd barmilyen ok miatt nem tud érvényes mindsitéshez
sziikséges versenyeredményt elérni egy vagy akar tobb kategoridbdl, vagy teljesitette ugyan a
mindsitéshez sziikséges szintet, de attol magasabb eredményt kivan elérni, tigy az adott
versenyszam, vagy versenyszadmok megismétlésére az adott versenyen mar semmilyen modon
sincs lehetOsége.
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