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1 AZIDPA ALAPITASANAK KONCEPCIOJA

Az 1996-ban alapitott International Defensive Pistol Association (IDPA) az IDPA versenyek irdnyité
szervezete, amely szimulalt 6nvédelmi helyzeteken alapulé marokl&fegyver kaliber( 16vészsport.

Az IDPA versenyt gy tervezték, hogy az minden 16vész szamara élmény legyen, barmilyen szinten dlljon is a
tuddsa, nagy hangsulyt téve a résztvevGk kapcsolatteremtésére. Az IDPA-versenyeken vald részvételhez
marokl&fegyverek, pisztolytaskak és egyéb, dnvédelmi céllal rejtett viselést lehetévé tevs felszerelések
haszndlata szlikséges. Mindezeket és a 16vészek érdekeit szem el6tt tartva az IDPA alapitdi olyan felszerelési
kovetelményeket alkottak meg, melyek az dltalanosan elérhetd tlizfegyvereken és felszereléseken alapulnak,
lehetévé téve a versenyz6k szamara, hogy minimalis befektetéssel versenyezzenek.

Madra az alapitdk elképzeléseinek és a tagok felé valo elkdtelezettségliknek kdszonhetben az IDPA az Egyesiilt
Allamok egyik leggyorsabban névekvé |6vészsportja, amelynek tébb mint 25 000 tagja van mind az 50
allambdl, tobb mint 400 csatlakozott klubban heti és havi versenyeket rendeznek, és tobb mint 70 nemzetet
képvisel.

A f6 célunk az, hogy az egyének készségeit és képességeit mérjiik. Minden olyan felszerelés, amelyet nem
mindennapos, rejtett viselésre terveztek, nem megengedett ebben a sportban.

1.1 Az IDPA alapelvei

1.1.1 Az alapelvek minden tag szamara utmutatéul szolgalnak.

1.1.1.1 El6segiti az olyan tlzfegyverek és felszerelések biztonsdgos és szakszer( hasznalatat, melyek alkalmasak
a rejtett viselésre.

1.1.1.1 Gyakorlati I6vészetet kindl, amely a versenyzbket a képességeik fejlesztésére és a hasonléan gondolkodd
I6vészekkel vald kdzosségre 6sztonzi.

1.1.1.2 Egyenl6 versenyfeltételek biztosit minden versenyz8 szdmara, amely kizardlag az egyes versenyzék
készségeit és képességeit méri, nem pedig a felszerelésiiket.

1.1.1.3 Kulon csoportokat biztosit a felszerelések és a |I6vészek szamara, hogy a hasonld tulajdonsagokkal
rendelkez6 tlzfegyverek egy csoportba keriljenek, és a hasonlé képességli emberek egymas ellen
versenyezzenek.

1.1.1.4 Gyakorlati és valdsaght palydkat nyujt, melyek olyan készségeket tesznek probara, amik lehetévé teszik
életveszélyes helyzetek tulélését.

1.1.1.5 ErG6sen arra batoritja az IDPA tagjait, hogy tamogassak az IDPA szponzorait, amikor felszereléseket és
kiegészitGket vasarolnak. A nagy szponzoroknak jelent8s szerepiik van az IDPA sikerében minden
szinten, beleértve a klub szint(i, megyei, nemzeti és nemzetkozi sikereket egyarant.

1.1.1.6 Olyan infrastrukturat alakit ki és tart fenn, amely lehet6vé teszi az IDPA szamara, hogy megfeleljen a
I6v6ik igényeinek. Bdr az IDPA sosem adhat meg mindent mindenkinek, de mindig szivesen fogadja
tagjai tiszteletteljes, épitd jellegli javaslatait, amelyek kévetik az IDPA alapelveit.

1.2 Az IDPA Iovészet alapjai

1.2.1 Felszerelési kovetelmények

1.2.2 Az engedélyezett felszereléseknek a kovetkez6 kovetelményeknek kell megfelelnitik:

1.2.2.1 Rejthetdség: Minden felszerelést ugy kell elhelyezni, hogy az ne legyen lathaté fedd ruhazat viselése
kdzben, ha a karjainkat oldalra kinyujtva, a talajjal parhuzamosan tartjuk.

1.2.2.2 Praktikussag: Minden felszerelésnek alkalmasnak kell lennie az egész napos rejtett dnvédelmi viselésre
is.

1.2.3 Arészvétel alapelvei

1.2.3.1 Aversenyz6k nem kisérelhetik meg kijatszani, vagy veszélyeztetni a verseny tisztasagat, tiltott eszkdzok,
felszerelések és technikdk hasznalataval.

1.2.3.2 Aversenyzbk tartézkodnak a sportszer(itlen magatartastdl, a tisztességtelen cselekedetektdl és a tiltott
felszerelések hasznalatatol.

1.2.3.3 Az IDPA szabalykdonyvnek nem célja az 6sszes megengedett és tiltott felszerelés és technika kimerité
leirasa. A l6vész felszerelésének és technikajanak meg kell felelnie az IDPA alapelveinek, mindemellett
szem elGtt kell tartani, hogy ez a sport 6nvédelmi helyzeteket modellez. A j6zan paraszti ész és az IDPA
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alapkoncepcidinak ésszer(i alkalmazasa alapjan kell eldonteni, hogy egy eszkdz, technika vagy felszerelés
megengedett-e az IDPA szabdlyai szerint. Egy adott tevékenységre vagy felszerelésre vonatkozé tilalom
hidnya nem egyenl§ az engedéllyel. A végs6 dontést az AC/IPOC és/vagy a RACL hozza meg.

Lényegében az IDPA egy dnvédelmi helyzetet szimulald sport. A I6pdlya (Course of Fire - CoF)
létrehozdsdhoz hasznalt kellékek gyakran elnagyoltak, de épiileteket, falakat, ablakokat, ajtdkat stb.
modelleznek. A CoF jelzi a hasznalhato |6pozicidkat.

Egyéni palyabejaras, beleértve a léglovészetet és a pisztolyozas, nem engedélyezett a CoF hatarain beliil.
Az IDPA-ban alapvetéen mindig fedezékbdl kell 16ni. A versenyzéknek a CoF-ben a rendelkezésre alld
fedezéket kell hasznalniuk.

Az IDPA rejtett viselésen alapuld sportldvészet, és a l6v6 kdteles minden pdlyat ugyanazzal a fegyverrel
I6ni, kivéve ha a |6fegyver kozben meghibasodik.

Ujralévés engedélyezett, ha a palyan talalhaté felszerelés meghibasodott, vagy a Bird (Safety Officer -
SO) megzavarta a l6v6t.

Az IDPA hivatalos nyelve az angol. A versenyeken a parancsok angolul hangzanak el, fliggetlenil a
verseny helyétdl, vagy a résztvev6k nemzetiségét6l. Barmilyen probléma esetén az angol nyelv(
szabalykényv a mérvado.
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1.2.4 Al6palya (CoF) szabalyai

1241

1.2.4.2

1.2.43

1244

1.24.5

1.2.4.6

Az IDPA hosszutavu sikerességének kulcsa, hogy minden feladatnak, amit a I16v6knek meg kell oldaniuk,
ragaszkodnia kell az 6nvédelmi elvekhez. Az IDPA alapitdi dllapodtak meg ebben, amikor lefektették a
sport alapjait. Az IDPA célja tovabb3a, hogy segitsen fejleszteni mindazon képességeket, amikre egy éles
helyzetben sziksége lehet egy 6nvédelmi fegyvert visel6nek. Az olyan kovetelmények, mint a fedezék
haszndlata a célba I6vés kozben, a fedezék mogotti Ujratoltés és a lovésszam korlatozasa, mind ezen az
elven alapultak.

A “L6feladat” A Pdlya egy olyan része, amely kezdetét start jel jelzi, mig a végét az utolso leadott

I6vés. A palyak egy vagy tobb I6feladatbdl allhatnak.

A “Fedezék” olyan pozicidt jelent, ahol a I16v6 a teste fels vagy alsé részével egy targy, példaul egy fal
mogé huzédva tud célba I6ni.

A palyanak a versenyz§ I6tudasat kell prébdara tennie. A mozgassériilt vagy fogyatékkal éI6 16vészek
szamara engedmények tehetbk. A Versenyigazgatd (Match Director - MD) feladata, hogy olyan palyat
tervezzen, mely mindenki szdmara teljesithetd.

Tisztdban vagyunk azzal, hogy t6bb kiilonboz6 iskoldja van az 6nvédelmi fegyver hasznalatdnak. Az IDPA
elsédleges célja, hogy altaldnosan elfogatott biztonsagos fegyverkezelési készségeket gyakoroltassa.
Az IDPA szabdlyai minden kategdriaban, és minden IDPA tagra kotelez6 érvénylek.
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2 BIZTONSAGI SZABALYOK

‘ 2.1 Cooper négy alapszabalya ‘

Jeff Cooper ezredes négy alapvet6 I16fegyverbiztonsdgi szabalya tobb mint 30 éve jelenik meg konyvekben,
videdkban és tanfolyamokon. Ezek id&talldak, és bar nem IDPA biztonsagi szabalyok, az alabbi biztonsagi
szabalyok alapjaul szolgdlnak.

e Minden fegyver mindig toltve van.

e Soha ne irdnyitsd a fegyver csovét semmire, amit nem szandékozol megsemmisiteni.
e Ne tedd az ujjad az elstit6billentylre mindaddig, amig az irdnyzék nincs a célon.

e Azonositsd a célt, és azt, ami mogotte van.

Ezen biztonsagi szabalyok szolgalnak kovetendd sarokkdvekként minden IDPA-I6vésznek, beleértve a Birdkat
(SO-kat), Versenyigazgatdkat (MD-ket) és a teriileti koordindtorokat (AC-kat), hogy a rendezvényeink
biztonsdgosak és élvezhetGek legyenek a résztvevék széles kbre szamara. Ezeket minden IDPA-versenyen
alkalmazni kell.

‘ 2.2 Nem biztonsagos fegyverkezelés

A nem biztonsagos fegyverkezelés azonnali kizarast (DQ) eredményez az IDPA-versenyr6l. Az aldbbiakban egy
(nem kizdrolagos) lista kdvetkezik a nem biztonsagos magatartasformakrol.

2.2.1 Onmaga vagy mas személy veszélyeztetése. Ez magdba foglalja a séprést, amely 5nmagat vagy egy
masik személyt érint, toltott vagy toltetlen fegyverrel. A soprés azt jelenti, hogy a fegyver (toltott
vagy toltetlen) csove keresztezi egy személy barmely testrészét.

2.2.1.1 Kivétel: a kizards nem alkalmazandé a 16v§ sajat testére (6von alull) irdnyuld soprés miatt a fegyver

tokbdl torténé el6vétele, illetve tokba vald visszahelyezése soran, feltéve, hogy a 16v6 ujja
hatarozottan lathaté mddon a satorvason kiviil helyezkedik el. Azonban amint a fegyver cséve
lathatdan a tokon kiviil van elGvételkor felfelé fordult, és barmely testrészre irdnyuld sdprés
torténik, az kizarassal jar.

2.2.2 Biztonsagi szogbdl torténd kifordulas a fegyver csovével, vagy a 180 fokos biztonsagi sz6gon tuli
kifordulas, amennyiben az van hasznalatban.

2.2.3 Szandékosan megtamadni (I6vés leadasaval) barmit, ami nem cél vagy aktivator.

2.2.4 Lovés leadasa:

2.2.4.1 atokban.

2.2.4.2 biztonsagi terileten feldl.

2.2.4.3 lefelé a talajba a 16v6hoz 2 yardnal (1,8288 méternél) kbzelebb, kivéve, ha 2 yardon beliili alacsony

célt kell tdmadnia.

2.2.4.4 golydfogd pereme folott.

2.2.45 ,load And Make Ready”, ,,Unload and Show Clear”, ,, Reload,” vezényszavak, valamint hibaelharitas

soran

2.2.4.6 azinditd jelzés elhangzdsa elbtt.

2.2.4.7 afegyver egyik kézbG6l a masikba torténg atvétele soran.

2.2.4.8 fegyverkezelés a tlizvonalon kivdl.

2.2.5 Fegyver el6vétele a tokbdl a kovetkez6kon kiviil:

2.2.5.1 az SO szébeli felszélitasara.

2.2.5.2 célok lekiizdése CoF-ban egy SO direkt felligyeletével és vizualis megfigyelése alatt.

2.2.5.3 akijelolt Biztonsagi Zénaban (Safe Area —SA)

2.2.6 A golydfogo folé célozni a fegyver csovével a ,,Pull the Trigger” résznél az ,Unload and Show Clear” soran.

2.2.7 Afegyvert el6venni lGirdnynak hattal.
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2.3 Afegyver leejtése

2.3.1 Toltott vagy toltetlen fegyver leejtése, a ,,Load and make ready”, egy palya vagy string lI6vése, Ujratoltés
vagy hibaelharitas soran a versenybdl vald kizardst vonja maga utan. Amennyiben egy versenyzé elejti a
fegyvert, a SO azonnal ,STOP” paranccsal megallitja. A SO fogja a leejtett fegyvert felvenni/visszaszerezni,
és biztonsagosan, toltetlenil felmutatni, miel6tt visszaadja a I6vének. A |6v6t kizdrjak az IDPA-versenybdl.

2.3.2 Amennyiben a l6v6 egy palya kijelolésein beliil ejti le a toltott vagy toltetlen fegyvert, ki lesz zarva a

versenybdl.

2.3.3 Toltetlen fegyver leejtése a palyahatarokon kiviil nem az IDPA hataskore, ez esetben a I6tér helyi
szabalyait kell alkalmazni.

2.4 Szem és hallasvédelem

2.4.1 Fulvédé és titésallo szemvédo hasznalata kotelezé az IDPA versenyen résztvevék szamara. A biztonsagos és
célnak megfeleld fiil- és szemvédelem teljes mértékben a |6v6 vagy néz6 felelGssége. IDPA javaslat szerint
a hallasvédelem minimum 21dB NRR kell, hogy legyen, mig a szem védelme esetén minimum ANSI Z87,1
Utésvédelmi minGsitésnek és oldalsé védelemnek kell megfelelni.

2.4.2 Amennyiben egy I6v6 megfelel§ szem- és fllvédelem nélkil elkezdett egy CoF-t, a SO megallitja, és a [6v6
reshootot kap. Amennyiben a CoF alatt a 16v6 fiil- illetve szemvéddje elmozdul vagy leesik, ugyanez az
eljaras érvényes. Amennyiben a 16v6 a SO el6tt veszi észre, hogy hianyzik vagy elmozdult/leesett a fil-
illetve szemvédéje, és megall, szintén reshootot kap.

2.43 Az alové, aki szandékosan elvesziti vagy elmozditja a szem- és/vagy flilvéd6t a CoF soran, kizarasra kerdil.

2.5 Pisztoly haszndlhatosaga

A versenyen hasznalt pisztolyoknak mikodéképesnek és biztonsagosnak kell lennilik. A biztonsagos és
mikod6képes felszerelés teljes mértékben a 16v6 felelGssége. A Versenyigazgato (MD), amennyiben nem talalja
biztonsdgosnak valamely fegyvert vagy I6szert, kotelezni fogja a |6v6t az adott fegyver vagy |6szer azonnali
kivonasara. Abban az esetben, ha egy pisztoly nem tdlthetd vagy Urithet6 valamilyen torott alkatrész miatt, a 16v6
koteles értesiteni egy Birdt (SO), aki az altala megitélt legbiztonsagosabb médon fog eljarni.

2.6 Ujjak

2.6.1 Az ujjaknak nyilvanvaldéan és lathatdan a satorvason kiviil kell, hogy elhelyezkedjenek a toltés, Urités,
el6vétel, tokba tevés, mozgas (amennyiben nem célokat kiizd le mozgas kozben) és akadalyelharitas
kozben.

2.6.1.1 Az els6 sértés eljarasi hiba bintetés.

2.6.1.2 A masodik sértés a mérk&zésbél vald kizarast jelenti (DQ).

2.6.1.3 Minden ,Finger”” szabalysértés tisztan fel lesz tiintetve a I6v6 pontszaman a nyomonkdvethetdség

miatt.

2.7  Pisztoly viselési koriilmények

A CoF alatt a pisztoly normalis viselési mddja: tokban, Uritve, fesztelenitve, tarak kivéve, csé Ures. Tarak,
gyorstolték, moon clipsek Ujratéltése a tlizvonalon kivil is toérténhet, de a l6v6 fegyverének toltése és lritése
csak a SO iranyitasa és megfigyelése alatt lehet.

2.8 Kezdési feltételek

Minden palya kiinduld helyzetekor fegyver a tokban, a divizionak megfelel6 biztonsagi szabalyok betartasaval,
a kézben nincs semmilyen felszerelés, beleértve a fed6ruhazatot is, hacsak a palyaleirasban ez nincs masként
meghatdrozva (asztalon, zsebben, taskaban, 6v6 kézben stb).
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2.9 Biztonsagos lGirany

2.9.1

29.11

2.9.1.2

29.13

Haromféle cs6torkolati biztonsag indikator van hasznalatban az IDPA-ban. A palyaleirasban szerepelni fog,
milyen cs6torkolati biztonsagi pont hasznalatos, illetve amennyiben tdbb tipus egyidejl alkalmazasa
torténik. Mindharom tipus hasznalhaté egyetlen palyan, azonban amennyiben nincsenek biztonsagi
bolyak vagy zdszl6k a palyan, a 180°-os szabaly alkalmazandd.
Csétorkolati biztonsagi pontok: A cs6torkolati biztonsagi pont egy fizikalisan és tisztan lathato jelz6, mint
pl. forgalmi terel6 kup vagy karé a féldben, amelyhez rikitd szinli zaszlé vagy ragasztdszalag van rogzitve.
180 fokos sik: A 180°-os sik egy képzeletbeli végtelen fliggbleges sik, amely a 16v6 testkozépvonalatdl
meréleges a I6palydra, és amely a I6vével egylitt mozog, amint a [6v6 dthalad a
palyan. Palyaismertetéskor, fegyver el6vételkor vagy tokba tevésekor hatulsé tokok esetében a 180°
megsértése nem szabalysértés. Amennyiben a I6v6 fegyverének csdve a biztonsagi jelzéseken tidl mutat,
a lové ki lesz zarva a versenybdl. A lovének a ,,STOP” vezényszé lesz kiadva.
A [6v6 azonnal meg kell, hogy alljon, ujjat egyértelm(ien és lathatdan a satorvason kiviilre kell helyeznie,
és a SO tovabbi utasitasaira kell varnia.
Csétrkolatot kizard zéna: A cs6torkolatot kizard zénanak jelélve kell lennie olyan I6feladatnal, ahol a
I6vének ajtét kell nyitnia. Ennek legaldbb 6 inch (15,24 cm) oldalu négyzetnek kell lennie, valamint a [6v6
erre a terlletre nem mutathat a fegyverrel. Amennyiben a I6v6 ramutat a fegyverrel erre a tertletre,
mikor masik kezével az ajtd gombjat vagy kilincsét fogja, a 16v6t kizarjak a versenybdl.
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2.10 Biztonsagi z6ndk (SA)

2.10.1 Minden helyi és jovdhagyott versenyen biztositva kell legyen a 16v6k szamdahoz igazitott megfelel6 szamu
biztonsagi zéna. A biztonsagos zéna olyan kijel6lt terlilet, ahol a kdvetkezd szabalyok érvényesek. Az
alabbi esetek barmelyikének megsértése a mérk6zéshdl vald kizardst vonja maga utdn:

2.10.1.1 Minden SA tisztan beazonosithatd, megjelolt hely kell legyen, tartalmaznia kell egy asztalt a biztonsagi

irdny és a hatarok egyértelmd megjel6lésével.

2.10.1.2 Toltetlen fegyvert barmikor lehet kezelni. Ez a hely a fegyver ki- és elpakolasara (csomagolasara), tokba

helyezésére, el6rantds és szdraz gyakorlds céljara, valamint a felszerelés 6sszerakasdara szolgal.
2.10.1.3 A SA ugyancsak hasznalhato a kovetkez6 esetekben: fegyver-, vagy |6szeradagolé rendszer, vagy
kapcsolédo felszerelés vizsgalata, szétszedése, tisztitasa, javitasa, karbantartdsa.

2.10.1.4 A fegyver csove a biztonsagi irdnyba kell hogy mutasson.

2.10.1.5 Lé&szerek, toltott I6szeradagold berendezések, vaktoltények, csappantyuk, simunition I18szerek, training

I&szerek, valamint toltott fegyver hasznalata a SA teriiletén nem megengedett.

2.10.1.6 A SA ugyszintén haszndlhato egy SO kiséretében olyan fegyver bemutatdsara, amely lezarédott és a

cs6ben I6szer van.

2.10.1.7 ASAteriiletén a tarcsere gyakorldsa nem megengedett. Egy Ures tar behelyezése a fegyver funkcionalis

tesztelésére vagy fesztelenitésére megengedett, de tarcsere gyakorlasa tilos.

2.11 Hot and Cold Ranges

A Hot és Cold Range kérdése helyi klub szinten egyéni klubszabalyzat targya. Ez a kérdés kizardlag a helyi
klubok felelGssége, és nem tartozik az IDPA hatdskorébe. Az IDPA dltal hivatalosan jegyzett versenyeknél
kovetelmény, hogy Cold Range szabaly alapjan mikddjon, de amennyiben sziikséges, Hot Bay hasznalata is
megengedett.

2.11.1 Cold Range
2.11.1.1 A “Cold Range” olyan teriilet, ahol minden fegyvernek toltetlennek kell lennie, hacsak nem a SO direkt
feligyelete alatt van.
2.11.2 Cold Range Hot Bay-ekkel
2.11.2.1 A “Cold Range with Hot Bays” amelyen nem engedélyezett a toltott fegyver tokban 1évé viselése a
I6csatornakon kivil, de engedélyezett a toltott I6fegyverek tokban viselése a I6csarnokokon beliil a SO-k
felligyelete és vezénylése alatt. Toltott I6fegyverek kezelése kizardlag a tlizvonalon torténhet, amikor a
I6v6 specifikus vezélyszavakkal irdnyitott, és a SO direkt felligyelete alatt all.
2.11.2.2 A SO direkt fellgyeletében, mikor a specifikus vezényszavak elhangzanak, egy egész squad felsorakozik
az 6bolben palyabejarasra, és csoportosan hajtjak végre a ,,Load and make ready” parancsot.
2.11.2.3 Az 6bdl keriilete ugyanugy jol meghatdrozott lesz, mint a ,Safe Area”-nak kijel6lt teriilet, ahol 16szer és
toltott fegyverek kezelése nem megengedett. Az (iritésre és a csarnok elhagyasara torténé felkérés a
CSO 4ltal lesz meghatarozva és elmagyardzva a résztvev6knek a briefing soran. Amennyiben egy 16v6nek
valamilyen okbdl kifolydlag el kell hagynia a csarnokot, kapcsolatba kell 1épnie egy SO-val az illet
csarnokban, a fegyver biztonsagos Uritése miatt, a csarnok elhagyasa el6tt.
2.11.2.4 Ha egy I6v6 valamilyen okbdl kifolydlag nem akar a csoporttal fegyvert tolteni, a lov6nek nem jar
bintetés.
2.11.3 Hot Range
2.11.3.1 A Hot range olyan teriilet, ahol a I6v6k toltott fegyvert viselhetnek. Toltott vagy toltetlen fegyverek
kezelése kizardlag a tlizvonalon térténhet a SO direkt feliigyelete alatt.
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2.12 Vezényszavak

A |6v6nek kiadott vezényszavak kozil sok a biztonsagot szolgdlja, mig mdsok a palya igazgatdsat. Annak
érdekében, hogy a 16v6 a vilag barmely pontjan versenyezhessen, és ugyanazokat a parancsokat hallhassa, az
IDPA vezényszavak csak angolul, az IDPA hivatalos nyelvén hangozhatnak el. Ezeknek a vezényszavaknak a
haszndlata kotelez6 és nem megengedett a helyi varidcidk hasznalata.

2.12.1 Range Is Hot

2.12.1.1 Ezavezényszd, amely minden lovének ki van adva egy palya meglovésének kezdetekor. Ez a parancs
jelzi a CoF kezdetét. A 16v6 ellenGrzi, hogy szem- és flilvédéi helyén vannak-e. Ugyanakkor
figyelmeztetés a csarnokban tartézkodé Osszes egyénnek a sajat szem- és fllvédelmik ellen6rzésére.

2.12.2 Load and Make Ready

2.12.2.1  Amikor a I6v6 megfelel6 szem- és hallasvédelmet visel, a bird (SO) kiadja a Load and Make Ready
parancsot. A [6v6 el6késziti a fegyvert és a tarakat, hogy megfeleljen a palyahoz sziikséges kiindul3si
helyzetnek. . Altaldban ez a fegyver betdltését és annak tokba helyezését jelenti. A fegyver betoltése
utan a l6vé dllva, a megfelel§ gondossaggal végzi el a tokba helyezést, Ugy, hogy semmi ne legyen a
satorvason beliil, és a cs6 a biztonsag érdekében a 16v6 testétdl elfelé nézzen. Tovabbi lehet6ségek
lehetnek a nem tipikus toltés vagy a felszerelés elhelyezése. A 16v6 ezutdn felveszi a palydhoz
szlikséges kiindulasi pozicidt. Ha a l6v6 fegyverét nem kell bet6lteni a palya megkezdéséhez, akkor a
kovetkez6 parancsot kell hasznalni: "Make Ready." Barmilyen tovabbi, gyakorlatnak t(in6 m(ivelet nem
megengedett.

2.12.3 Are You Ready?

2.12.3.1 A “Load and Make Ready” utan a SO megkérdezi a [6v6t: ,,Are You Ready?” Amennyiben a 16v6 készen
all, széban vagy jol lathatd bdlintdssal valaszol, de nem kételezS. Amennyiben 3 masodpercen beldl
nem érkezik visszajelzés a 16vG6tdl, azt felkésziltnek kell értelmezni.

2.12.3.2 Amennyiben a |l6v6 még nem készilt fel, a kérdésre ,,Not Ready” a valasza.
Amennyiben tovabbra sem all készen, egy |épéssel ki kell [épnie a start pozicidbdl. Amikor felkésziilt,
Ujra felveszi a start poziciot, és ismét elhangzik az “Are You Ready?” kérdés.

2.12.3.3 A l6v6tdl elvart, hogy kb 15 masodperccel a “Load and Make Ready” parancs elhangzdsa utdn készen
alljon a végrehajtdsra. Amennyiben a 16v6 felkésziilése ennél tobb id6t vesz igénybe, figyelmeztetve
lesz, hogy kap még 15 mp-et a felkésziilésre. Amennyiben ez alatt sem all készen, lgy eljarasi hiba
biintetést kap (PE, Procedural Error penalty) és a lovésorrend végére kerdl.

2.12.4 Standby

2.12.4.1  Ez azutan hangzik el, hogy a [6v6 készen all. Ezt a parancsot 1-4 masodpercen belil a startjelzés koveti.
A I6v6 nem valtoztathat testhelyzetet, és nem mozoghat a ,,Standby” és a hangjelzés elhangzdsa
kozott, hacsak a CoF végrehajtasa ezt nem koveteli meg.

2.12.5 Finger

2.12.5.1 Ez a parancs akkor hasznalandd, mikor a I6v6 ujja nem egyértelm(ien és jol lathatdan van a satorvason
kivll, amikor annak a 2.6. szakaszban leirtak szerint kell lennie. A l6v6nek nem kell hallania vagy
nyugtaznia a parancsot a pontozas el6tt.

2.12.6 Muzzle

2.12.6.1 Ez a parancs akkor hasznalandd mikor a |6v6 fegyverének csove egy biztonsagi pont kozelébe mutat. A
I6vének korrigalnia kell a fegyver iranyat és folytatja a végrehajtast.

2.12.7 Stop

2.12.7.1 Ezt a vezényszot kell kiadni, amikor valami nem biztonsagos tortént vagy torténni késziil a palya
végrehajtasa kozben, vagy amennyiben valami nem helyes a palyan. A I6v6nek azonnal meg kell allnia,
és ujjat jol lathatdan, egyértelm(ien a satorvason kiviilre kell helyeznie, igy varva a tovabbi
instrukcidkat. Amennyiben nem sikeril azonnal megallnia, és levennie az ujjat az elsttébillenty(irdl,
ugy a versenybdl valo kizards torténik.
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2.12.8 If Finished, Unload and Show Clear
2.12.8.1 Eza parancs akkor esedékes, mikor a 16v6 latszélag befejezte a palya meglovését. Ha a 6v6 végzett,
minden I8szer eltavolitasra kerll a fegyverbdl és az lres cs6/cilinder bemutatasra keril a SO-nek.
Amennyiben a l6v6 még nem végzett, ugy befejezi a palyat, és a parancs meg lesz ismételve.
2.12.9 If Clear, Slide Forward or Close Cylinder
2.12.9.1 Miutéan a SO ellendrizte a cs6/cilinder Urességét, és azt Uresnek talalta, ezt a parancsot kiadja, és a 16vS
teljesiti a parancsot, el6reengedi a szant/becsukja a cilindert.
2.12.10 Pull the Trigger
2.12.10.1 A6v6 a biztonsagos I8irdnyba mutatva a fegyver csovével meghuzza az elsiitébillenty(t, hogy ezzel is
ellendrizze a fegyver toltetlenségét. Amennyiben a fegyver ekkor elsil, a |6v6t kizarjak a versenybdl.
Ez a kovetelmény a de-cockeres, illetve tarbiztositds fegyverek esetében is alkalmazandé.
Tarbiztositasos fegyverek esetében egy Ures tar vagy puffertdr behelyezése sziikséges az
elsitébillentyd meghuzasa el6tt, majd az elslités utdn a tar ismét eltavolitandd. Revolverek esetében
ez a vezényszdé nem sziikséges.
2.12.11 Holster
2.12.11.1 Aové biztonsdgosan tokba helyezi a fegyvert.
2.12.12 Rangeis Clear
2.12.12.1 Eza parancs jelzi mindenkinek a stage hatarain belil, hogy a palya tiszta. Ezzel a paranccsal véget ér a
CoF, és megkezd&dik a pontozas és a palya visszaallitasa.

2.13 Klub biztonsagi szabalyok

Az IDPA-versenyeknek otthont add IGterek tovabbi vagy szigoribb biztonsagi kévetelményekkel
rendelkezhetnek. Ezeket a biztonsagi megkotéseket az MD és az IDPA személyzete figyelembe veszi, feltéve,
hogy azok nem Utkoéznek az IDPA céljaval és elveivel, illetve a mérk6zésnek az IDPA biztonsagi szabalyai szerinti
lebonyolitasaval. Barmely tovabbi korlatozast vagy kovetelményt ktelez6 feltiintetni minden megerdGsitett
verseny kiirasaban, és lathatéan kdzzétenni a verseny szinhelyén egy, a |I6v6k altal elérhet6 helyen.

| 2.14 Fém célok

A fémcélok 10 yardrdl (9,1 m) vagy annal tavolabbroél kell hogy tamadhatdak legyenek. Amennyiben a I6v6 10
yardnal kozelebbrdl tamadja meg a fémcélt, kizarasra kerdil.

‘ 2.15 Altalanos karbantartas

Az MD-nek mindent meg kell tennie annak érdekében, hogy megbizonyosodjon az IDPA versenyen felhasznalt
Osszes kellék jo allapotardl és biztonsagos hasznalhatdsagardl. Ez magdba foglalja a |63allasokban taldlhatd fix
berendezéseket és a |6allast magat is, peremeket, padkakat, tdmaszokat, allé és mozgd célokat, céltartdkat,
ajtdkat, falakat, oszlopokat, asztalokat, visszahatd célokat stb.
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3 LOVESZETI SZABALYOK

3.1 Lvési akciok |
A 16vési mUliveletek a 16vés jellemzdi. Példak a I6vési mUiveletekre: egykezes 16vés, vagy meghatarozott 16allasbdl
torténd lovés, példaul allé szabadstilusu I6vés, RETENTION, guggolva, térdelve, lilve vagy fekve lovés, stb. A F6bird
(MD) a lovGknek az eljaras sordn jelezheti az (l6, térdeld, vagy fekvd stb. |16vést meghatarozé koriilményeket.

3.2 Célok timadasa |

3.2.1 Ataktikai els6bbség a célok tamadasanak olyan mddszere, amelyben a célokat a fenyegetés mértéke
szerint kell tAmadni. Ez a |athatd célok 16v6tél vald tavolsdagan alapszik.

3.2.1.1 Minden célt taktikai els6bbséggel kell megtamadni, beleértve a "nyilt terepen” megtdmadott

célpontokat is.

3.2.1.2 Azonos a fenyegetés, ha legfeljebb 2 yard (1,8 méter) tdvolsag van a célok kozott a 16v6tél nézve.

3.2.1.3 Hatobb cél lathatd egyszerre, akkor a kozelebbiekkel kell kezdeni, kivéve, ha azonos fenyegetést

jelentenek.

3.2.1.4 Ha a célokat fliggSleges fedezék takarja, a célokat akkor kell tAmadni, amikor azok a fedezék szélénél

lathatéva valnak.
3.2.2 Acél,megtdmadottnak” szamit az alabbi esetekben:
3.2.2.1 A papir cél megtamadottnak tekinthetd, ha az annak megfelel6 szamu I6vés le lett adva ra.
3.2.2.2 Test- és fejlovést annak elbirt sorrendjében és |l6vésszamaban kell megléni. Amennyiben a [6v6 egy vagy
tobb esetben nem taldlja el az elGirt fej- vagy testlovést, csak egy PE-vel (eljarasi hiba) bintethet6.

3.2.2.3 Reaktiv cél tdmadott, ha legaldbb egy l6vés le lett ra adva, attdl figgetlenil, hogy az hogyan reagalt.
Minden biintetés alkalmazhatd, ha a I16v6 nem ismétli meg a tamaddast mindaddig, amig a cél nem
reagal, vagy sikertelen kalibralds torténik.

3.2.2.4 Papircél fémaktivalé el6tt tdmadottnak mindsil, ha a szilikséges szamu l6vés le lett rd adva.

3.2.3 Ha az aktivator egy azonos vagy nagyobb fenyegetés(i célt jelenit meg, akkor a |6v6 félbehagyhatja a cél
tdmadasat, hogy visszavonulads nélkiil megtamadja az azonos vagy magasabb taktikai els6bbségi
célt/okat.

3.2.4 Akovetkezd esetekben nem jar blintetés célok tamadasa kozben:

3.2.4.1 EltlinG célra leadott kevés lovés.

3.2.4.2 Amikor azonos fenyegetési célcsoportot tamad a I16v6, nem biintetheté a célok tdmaddasanak sorrendje

miatt.

3.2.4.3 A célokat a l6v6 ujratdmadhatja masik pozicié elfoglaldsa utan abban az esetben, ha nem sért biztonsagi

szoget.

3.2.44 AI6v6 szabadon Ujra IGhet egy célt, ha az adott céltargyra vonatkozé 16palya (CoF) l6vési kbvetelményét

teljesitette.

3.3 Palyabejaras

3.3.1 A pdlya meglovése elGtt csoportos palyaismertetést vezet a bird. Ennek soran elmondja a célpontokat és
fedezékeket a célpontoknal és a hibavonalakat. A csoportos bejards alkalmaval a SO jelzi a I6v6kneki a
szakasz 6sszes kiilonleges korilményét is. Ennek sordn a I6vék megnézhetik az 6sszes célt a I6pozicidkbol.
Ez magaban foglalja a térdelést és a fekvé helyzetet is.

3.3.2 A csoportos palyaismertetésen kiviil egyéni palyabejdras tilos. Egyéni palyabejaras alatt azt a cselekményt
értjik, mely soran a I6feladat atjan sétal végig a 16v6, I6pozicidkat elfoglalva, fedezéket hasznalva vagy
célok tdmadasi sorrendjét ellendrizve.
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3.3.3 Tilos kézzel (pisztolyozas) célképet venni a palya hatarain beliil. Pisztolyozas alatt azt a cselekményt értjik,
mikor a |6v6 16vés mozdulatsorat imitalja a kezével vagy nyujtott ujjaval a palya hatarain beldl.

3.3.4 A palya hatdrai jelolik azt a terilletet, ahol a I6v6 pdlyabejarasi, pisztolyozasi és célképvételi szabalyoknak
kitett.

3.4 Ujratoltések

3.4.1 A ,vészhelyzeti Gjratoltés” az, amikor a tar/cilinder és a cs6 is Ures a fegyverben. Ez a preferalt Ujratoltési
mad az IDPA versenyeken.
3.4.2 AIlové a toltést az alabbiak egyikével kezdeményezi:
3.4.2.1 El6vesz egy térat, gyorstoltst, toltéesillagot a tartébdl, zsebbdl.
3.4.2.2 Tarkioldd aktivalasa (bizonyiték, hogy a tar kiesik a fegyverbdl).
3.4.2.3 Forgddob kinyitdsa.
3.4.3 A fegyver Ujratoltottnek tekinthetd, ha a tar teljesen benne van, a szan eldl, vagy a forgddob zarva, és
legaldbb egy I6szer van a cs6ben, tarban, vagy a forgédobban.
3.4.4 Haalové afedezék elhagyasa el6tt "el6reengedi” vagy "tolt6fogdst hajt végre" a szaon, és a szan nem
csuszik vissza teljesen a helyére, az meghibasoddsnak mindsiil, és nem szabhaté ki blintetés.
3.4.5 A fegyver akkor tekinthet6 liresnek, ha félautomata fegyverek esetében nincs éles I6szer a cs6ben vagy a
tarban, illetve revolverek esetében nincs éles I6szer a cilinderbern.
3.4.6 Alov6k nem végezhetnek olyan Ujratoltést, amelynek sordn éles |6szer marad a tarban. Ezt altalaban
"gyors Ujratoltésnek” (speed reload) nevezik, és biintetést von maga utdn.
3.4.6.1 Akidobott tarakat a IGszerrel egylitt nem kell elrakni, ha a tartalék tarakat I6allasban tolti be és a 16v6
nem hagyja el azt a poziciét.
3.4.7 Elejtett toltott tarért vagy moon clipért nem jar blintetés, amennyiben a I6v6 a sorozat utolsé l16vése el6tt
felszedi és megfelel6en elrakja azt.
3.4.8 Akadalyelharitas esetén az akadalyt okozd I6szert/tarat/gyorstoltét/moon clip-et nem kell megtartani, és
nem jar blintetés annak elejtéséért.
3.4.9 Afegyvereket és tarakat mindig a I6v6 diviziéjanak megfelel6en kell megtélteni, kivétel, ha a |6feladat
mast ir eld.
3.4.10 Lehet hasznalni azokat a fegyvereket és tarakat, amelyeket nem lehet a divizibnak megfelel6 maximalis
kapacitasra tolteni, amig azok a fegyvernek megfelel6en maximalis kapacitasra toltottek, és megfelelnek
minden mas divizié el6irdsainak. Tovabbi informacidkért 1asd a 8.1.3. pontot.

3.5 Fedezék és rejtozés

3.5.1 Afedezék olyan akadalyt jelent, amely a 16v6 és a célpontok kdzott van. A kemény fedezék célja, hogy
megallitsa a I6vedékeket, a szimulalt kemény fedezéket ért vagy azon athalado taldlatokat nem értékelik.
A falak, barikadok és jarm(vek példak a kemény fedezékre. A kemény fedezék szimulalhato fekete
festékkel is, illetve fekete fedGanyaggal a célpontokon és/vagy a kellékeken.

3.5.2 Afliggbleges fedezék megkoveteli, hogy a 16v6 a célpontokat a fedezék (PoC) oldalardl (oldalairdl) tamadja
meg.

3.5.3 Avizszintes fedezék elvarja a I6v6tél, hogy a fedezék (PoC) felett vagy alatt 1év6 célpontokat tamadja meg.

3.5.4 Atakaras a lathatdésag el6l vald elrejtézésre utal. A rejt6zkodés, mint példdul a lataskorlatozok és a puha
célpontok el6l, mint példaul bokrok vagy egy fliggony.

3.5.5 A "nyilt terepen" olyan poziciot jelent, ahol a I6vének tgy kell IGnie, hogy a 16v6 és a célpont(ok) kdzott
nincs fedezék vagy rejtekhely.

3.5.6 Havan fedezék, akkor kotelezé hasznalni a célok tdmaddsa kdzben, kivéve, ha a I6v6 nyiltan indul, és
kotelez6en elGirja a palyaleirds a nyilt végrehajtast. A I6vének tilos kereszteznie vagy belépnie a
nyilasokba (ajtdnyilasok, nyitott terek, stb.) miel6tt az onnan lathatod célokat megtamadta.
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3.5.7 A palyaknak az alabbi fajta fedezékei lehetnek:
3.5.7.1 A pélyan sehol nincs fedezék, igy az Ujratoltés (vészhelyzet és utantoltés) "nyilt terepen” legfeljebb 18
l6vedékkel stringenként engedélyezett.
3.5.7.2 AI6vG az 6sszes célt fedezékbdl tamadja.
3.5.7.3 Nyilt palyan toérténd inditaskor legfeljebb 6 |6vést lehet megkovetelni a célokra, mikdzben a I6vé
mozdulatlanul all vagy az els6 fedezékbe megy.
3.5.7.4 Amikor két fedezék kdzott mozog, legfeljebb 6 16vés megkovetelhets a lataskorlatozd mogé rejtett vagy
"felfedezett" vagy "meglepetésszerlien" aktivalt célpontokra.
3.5.8 Fugg6bleges fedezékbdl vald 16vés kozben a I6vének a hibavonalon beliil kell maradnia.
3.5.9 Alacsony fedezék azonos a fliggblegessel, vagy vizszintessel, de legaldbb egy térdnek érintenie kell a
foldet.
3.5.10 (t6rélve)
3.5.11 Fedezékhasznalat Ujratoltés kozben:
3.5.11.1 Amennyiben a |6v6 fegyvere kilrll nyilt teriileten vagy fedezék mogott, djratdlthet, és tovabb
tdmadhatja a célokat, amennyiben sziikséges, vagy atmozoghat a kovetkez6 pozicidba.
3.5.11.2 A fedezékkel rendelkez6 szakaszokon a I6vSk barmikor ujratélthetnek mozdulatlanul vagy mozgasban,
amig nem kerilnek olyan célpontok elé, amelyeknek az Ujratoltés kozben nincsenek teljesen kitéve. (A
standard pdlyak megkovetelhetik egy céltabla tobbszori célba vételét egyetlen stringben, igy az eljaras
diktalja a palyara vonatkozo helyes akcidt).
3.5.11.3 A lataskorlatozdk a l6v6 szamara rejt6zkodést biztositanak, de nem nydjtanak védelmet a fenyegetéssel
szemben. Ez lehet6vé teszi a palyan valé mozgast. Amikor a l6v6 fegyvere kilrdl, agy tekintik, hogy
nyilt terepen van.
3.5.11.4 Al6v6 tobb célcsoportnak vald kitettsége a célpontok megtamadasa kdzben: A célpontok tavolabbi
fedezékbdl torténd tdmadasa a hibavonal végén tulrédl Gnmagaban nem jelent blintetést. Azonban
tdvoli fedezék hasznalata kozben, ha a 16v6 egy masik 16allashoz tartozd mas, nem érintett
célpontoknak van kitéve, akkor a 3.5.6. pont szerint blintetést kap, ha nem egy fizikai hibavonalon
beliil van egy fedezéken (pl. egy 16v6 egy fedezékhelyek kozotti nyilt terileten).

3.6 Hibavonalak

3.6.1 A hibavonalakat a Versenyigazgatd jeldli ki, hogy limitalja a fedezékhasznalatot I6feladat kozben.

3.6.2 A hibavonalakat ugy kell hasznalni, hogy azok minden egyes 16v6 esetében egységesek legyenek. A
hibavonalak anyagdra példa egy fizikai akadaly, példaul egy hordé vagy rovid fal, egy feszesen kifeszitett
kotél, faanyag, szogvas, szalag, festék vagy egy lapos fémrud.

3.6.3 A hiba vonalanak megszegése azt jelenti, hogy a [6v6 megérinti a foldet vagy mas targyakat a hiba
vonalanak ellentétes oldalan.

3.6.4 Ha hibavonalak hatdrozzak meg a fedezéket:

3.6.4.1 A hibavonalak azt a célt szolgaljak, hogy biztositsak, hogy a 16v6 fedezék mdgott legyen, amikor a célokat

tamadja a fedezékbdl (PoC). Minden lehetséges fedezéknél (PoC) csak egy hibavonal lesz, és ez a vonal a
fedezékbdl lathatd dsszes célpontra vonatkozik.

3.6.4.2 Afedezék hatarolasara hasznalt hibavonalaknak a fedezék targyanal (pl. fal, hordo stb.) kell kezdédniiik,

és a fedezéktdl felfelé haladva kell huzédniuk. A vonal jel6lésére hasznalt targynak legaldbb 3 1ab (0,91
m), de legfeljebb 8 lab (2,44 m) tdvolsagra kell hizddnia a fedezéktél.

3.6.4.3 Az alové, aki megszegi a hibavonalat, mikdzben célt tdmad, PE-vel bilintetendé.

3.6.4.4 Nem haszndlhaté mas mddja a fedezékhasznalatnak.

3.6.5 Amikor a hibavonalat arra hasznaljak, hogy korlatozza a I6v6 mozgdsat (pl: nyilt tertleten kell I6ni
hibavonal mogiil).

3.6.5.1 Azalové, aki megszegi a hibavonalat, mikdzben célt tdmad, PE-vel bilintetendé.

3.6.6 A palyatervezGk a hibavonal végét egy targgyal, példaul egy horddval zarhatjak, hogy még jobban
elhataroljak a I6allasokat és a fedezékhelyzeteket.

3.6.7 Beagyazott / atfed6 hibavonalak: A I6v6k nem haladhatnak at a hibavonalakon oly médon, hogy ki
legyenek téve a kovetkezé nem érintett célpontoknak. A hibavonalak 6nmagukban nem jelentenek
fedezéket. Korlatozzak a I6allason tuli mozgast a [6v6 szamara védtelen célpontok esetében, amelyek a
I6v6 szamara I6hetbek.
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3.7

Kezdé pozicié

3.7.1

3.7.2

3.7.3

3.7.4

Ha a 16v6 felvette a készenléti helyzetet, és a “Standby” parancs elhangzott, akkor a I16v6 nem véltoztathat
Ha a palyaleirasban nincs mashogy rendelve, akkor a készenléti helyzet, hogy a 16vé6 all, laza testtel, a
kezek két oldalon természetesen légnak.

Ha a bird (SO) ugy dont, hogy a lovének megengedték, hogy nem megfelel6 start pozicidban induljon,
akkor az ujralovés (reshoot) kotelez6, és blntetés nem jar érte. Megjegyzés: ez nem vonatkozik a
Amennyiben a palya inkorrekt médon lesz megkezdve, és azt a 16v6 veszi észre, de a biré nem, akkor a
“Holster” parancs utan azonnal kérnie kell az Gjralovést (reshootot), mielStt értékelnék a célokat. KésGbb
ezt nem teheti meg.

3.8

Ujralévések

3.8.1

3.8.2
3.8.3

3.8.4

3.8.5

A l16v6k nem kérhetik a pdlya vagy részfeladat Ujralovését a fegyver meghibasoddasara vagy ,,mentalis”
okokra hivatkozva.

Az Ujralovés kotelez6 a palya felszerelésének meghibasodasanal.

A palyafelszerelés meghibasoddasat ugy hatarozzak meg, hogy egy kellék meghibasoddsaval megvaltoztatja
a lové adott id6 alatt elért pontszamat. A le nem ragasztott céltabldk, vagy a céltablakrdl lees6 ragasztok
nem szamitanak palyameghibasodasnak, kivéve, ha a Versenyigazgaté nem tudja meghatarozni a [6v6
pontszamat.

Amennyiben a bird Ugy érzi, hogy megzavarta a l6v6t, felajanlhat Gjralovést a lovének, a ,range is clear”
vezényszo elhangzdsa utan, az értékelés el6tt.

Amennyiben a I6v6 Ugy érzi, hogy a biré megzavarta a feladat végrehajtasa kézben, az Gjralovési szandékat
azonnal jeleznie kell a ,,range is clear” vezényszé elhangzdsa utdn, az értékelés eldtt. Ezt kovetéen a MD
eldonti, hogy a I6v6 UjralGheti-e.

3.9

Fegyverkezelési korlatozasok a palyaleirasokban

3.9.1

3.9.2

3.9.3

3.94

Szabad stilus (Freestyle): A palyaleiras azon megjeldlése, mikor a [6vére van bizva, hogy egy kézzel vagy két
kézzel irdnyitja a fegyvert a l6vés alkalmaval.

Csak erds/dominans kéz: A palyaleiras azon megjelolése, mikor a 16v6 csak az erés vagy dominans kezét (a
I6v6 dominans oldala, amelyen a fegyvertok taldlhaté a testén) hasznalhatja a fegyver iranyitasara a lovés
alkalmaval. A gyenge kéz nem érintheti [6vés kdzben sem a fegyvert, sem a masik kezet, kart (kivéve:
PCC). Biztonsagi okokbdl hibaelharitashoz és toltéshez hasznalhaté mindkét kéz. PCC esetén a fegyvert az
erds kéz fel6li oldalon kell vallra venni, az elstit6billenty(it az erds kézzel kell meghuzni. Mindkét kéz a
fegyveren lehet.

Csak gyenge/segit6 kéz: A palyaleiras azon megjel6lése, mikor a |6v6 csak a gyenge vagy segitd kezét
hasznalhatja a fegyver irdnyitasara a I6vés alkalmaval, azaz a |6v6 tdmasztd keze, amely a testnek a
fegyvertokkal ellentétes oldalan taldlhaté. Az erés (dominans) kéz nem érintheti I6vés kozben sem a
fegyvert, sem a masik kezet, kart (kivéve: PCC). Biztonsagi okokbdl segit6 kézzel fegyvert a tokbdl elévenni
tilos, hibaelharitashoz és toltéshez hasznalhatéd mindkét kéz. PCC esetén a fegyvert a test gyenge oldaldn
kell vallra venni, a elsttébillenty(it a gyenge kézzel kell meghuzni. Mindkét kéz a fegyveren lehet.

A retention egy olyan cselekvés, amelyet az erds oldali konyokkel, alkarral vagy csukldval torténé Iovést
hatdroz meg, amelyet az erGs oldali torzs mellett tartanak célzas kozben.

3.9.4.1 AI6v6 valaszthat, hogy csak az erGs kézzel vagy mindkét kézzel 16-e az elGirt retention 16vésekhez.
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310 z

seblampa hasznalati szabalyok

3.10.1

3.10.1.1
3.10.1.2
3.10.1.3
3.10.1.4
3.10.1.5

3.10.1.6

Ha egy I6v6nek zsebldmpat kell haszndlnia a palyan - vagy azt vdlasztja, hogy hasznal- akkor a zseblampat
(pisztolyos divizioknal) el kell rejtenie és ki kell kapcsolnia a palya elején, kivéve, ha a CoF masként
rendelkezik.

Ha a palya elindult, a I6v6 beldtasa szerint a [ldmpat bekapcsolva hagyhatja.

A [dmpat a teljes |6feladat alatt birtokolni kell.

Az elejtett [Ampaért nem jar blintetés, ha a kdvetkez8 16vés el6tt felveszi a 16v6. Ez a szabdly nem
mentesit az elejtett fegyverek aldl.

Amennyiben a [6v6 elejti a lampajat, a bird sajat beldtasa szerint megyvilagithatja az elejtett ldmpdnak
teriletét, amig a l0v6 vissza nem szerzi a [dmpdt. Ez nem szdmit zavarasnak.

Startjel utan barmikor megvilagithatja a [6v6 a ldmpaval az éjszakai iranyzékat, hogy feltbltse, de a
startjel el6tt nem.

Ha egy I6v6 Ugy dont, hogy fegyverre szerelhetd lampat helyez a fegyverére, amelyet a mérk&zés soran
barmikor hasznalhat, akkor a I16vGnek at kell esnie egy felszerelésellendrzésen, a divizidra vonatkozo
doboz- és sulykorlatozasokkal, a helyszinen hasznalt lampaval felszerelve. Ha ez a mérk&zés kdozepén
torténik, a |6v6t visszakisérik a felszerelés ellenGrzésére, mielStt a kovetkez6 szakaszra lépne.

3.11 Felel6sség és magatartasi kddex

3.11.1 Az IDPA-versenyeken val6 részvétellel vagy az IDPA tagjaként elfogadom a kovetkez6ket:

3.11.11
3.11.1.2

3.11.1.3

3.11.14
3.11.15
3.11.1.6
3.11.1.7
3.11.1.8
3.11.1.9
3.11.1.10
3.11.1.11

3.11.1.12
3.11.1.13
3.11.1.14

3.11.1.15

3.11.1.16

Tudomadsul veszem, hogy IDPA-I6vének lenni kivaltsag, és nem jog.

Betartom az IDPA és a fogadd |Gtér Osszes biztonsagi szabalyat. A 16vék, a versenybirdk és a nézék
biztonsaga lesz az elsédleges fontossagu szamomra.

A mérk&zés elGtt és alatt tartdzkodom attdl, hogy olyan befolyasold anyagok vagy gydgyszerek hatasa
alatt alljak, amelyek negativan befolyasolhatjak a biztonsagos lovészeti képességemet.

A harmadik mérk6zésem utdn is fenntartom a jelenlegi IDPA-tagsdagomat.

Pontos mingsitést fogok meghatarozni egy minésité meglovéssel, hogy versenyezhessek a eredményért
Felismerem, hogy az én felel6sségem az aktudlis IDPA-szabalykdnyv ismerete.

Betartom az IDPA céljat és elveit, és nem fogok szandékosan megszegni egyetlen IDPA szabalyt sem.
Csendben figyelek, nem beszélgetek a palyaismertet6 soran.

A verseny soran nem teszek semmi olyat, amivel zavarnék mas versenyz6t vagy birét.

Megértem a felel6sségemet, hogy készen dlljak a I16vészetre, amikor hivnak.

Megértem, hogy az kotelességem segiteni a palydk visszadllitasaban, kivéve, ha én I6ttem, vagy én
készilok fel, illetve, ha masképpen nem utasitott a verseny vezetéje.

Nem kommunikalok fenyegetd, zaklaté vagy sérté mdédon.

Az én felel6sségem ellendrizni a versenyeredményeket, hogy azok helyesek-e.

Az én felel8sségem, hogy ellendrizzem a mingsitésemet az online adatbankban, hogy helyes-e, illetve
I[épéseket tegyek annak érdekében, hogy javitdsra keriiljon a hibas bejegyzés.

Ha kérdésem vagy problémam van, akkor elGszér a CSO-val (vezet6 bird), majd a MD-vel
(versenyigaztatd), AC-ral (terlileti/orszagos koordinator), a regiondlis vezetd koordinatorral, végul az
IDPA HQ-val (nemzetkozi szévetség) veszem fel a kapcsolatot.

Megértem, hogy a fenti szabalyok megsértéséért blintetésben részesilhetek a MD altal, aminek
mértéke kiterjedhet versenyrdl torténd kizarasra, akar az IDPA tagsag visszavondasara is.
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4 ERTEKELESI SZABALYOK

Az IDPA értékelési rendszere a pontossag és gyorsasag egyensulyan alapszik. Az értékelés sordn minden
id6egységre lesz valtva, és igy a legrévidebb id6vel rendelkezd versenyz6 nyer. Az értékelési rendszer ugy lett
megalkotva, hogy konny( legyen megérteni és hasznalni.

Az IDPA értékelésének alapelve, hogy minden idén alapszik; a palyan toltott id6 az, ami alatt a versenyz6 a
I6véseket leadja (nyers idG), amihez hozzaadddik a pontatlan |6vésekbél szarmazd bilintetés. Az IDPA
egyszer(isége abbdl fakad, hogy nem az 6sszpontszamot szamolja célonként, hanem a hibakat. Minden egyes
hiba egy masodpercet ad a palyan toltott id6hoz.

4.1 Kotetlen lIovésszam

4.1.1 Kotetlen lIovésszam esetén tetszéleges szamu l6vést adhat le barmelyik célra a I6v6, amennyiben ez nem
sérti az IDPA egyéb szabdlyait. Az értékelésbe a legjobb taldlatok szamitanak bele. Ez lehetdséget ad a
I6vének arra, hogy a pontszam javitasa érdekében javitsa a hibakat vagy taldlatokat, amelyekkel nem
elégedett. és a legjobb taldlatok lesznek értékelve. Ha kevés lovést ad le, akkor Hianyzé Talalatokat kap a
hidnyzo taldlatért, és egy eljarashibat (PE), amiért nem kovette az elGirasokat.

4.1.2 Minden palyaleirds tartalmazza, hogy hany taldlat elvart a célon. Példaul, ha 3 I6vés van megkovetelve
minden célon, és tobb taldlat van annal, akkor a legjobb 3 talalat lesz értékelve.

4.1.3 Kotetlen lovésszam értékelése alatt az az id6 értend6, ami alatt a |I6vé végrehajtotta a I6feladatot (I6vE
nyers ideje) plusz a célonkénti hibapontok. A nyers id6hoz hozza kell adni a célonkéni hibapontokat,
aminek az 6sszegét 1 masodperccel kell megszorozni, valamint az esetleges biintetéseket ehhez kell
hozzdadni.

4.2 Kotott lovésszam ‘

4.2.1 Akotott Iovésszam elve megegyezik az el6z6ekben leirt kotetlen |I6vésszam elvével, kivéve, hogy a
I6feladat soran pontosan annyi [6vést szabad leadni, amennyit a palyaleirdasban ismertettek.

4.2.2 Tovabbilovések leadasa egy I6feladat soran Eljarasi Hibanak minGsil, és minden extra lovésért 1 a legjobb
taldlatok kozil le lesz ragasztva az értékelés megkezdése el6tt. Abban az esetben, ha a I6v6 nem adja le az
elegendé I6vést a célokra, az Hianyzo Talalatként értékelendd, Eljarasi Hibaval biintetend6 a nem kovetett
palyaleirasért.

4.3 Befejezetlen palya (Stage DNF)

4.3.1 Abban az esetben, ha egy versenyz6 elkezdte, de nem tudja befejezni a palyat fegyverhiba, |6szerhiba vagy
sérilésbdl kifolydlag, az eredmény a palyan toltott id6bél, a célonkénti hibapontokbdl (hianyzo
taldlatokkal), a nem megtamadasbdl szarmazd biintetésbdl, valamint barmely mas egyéb biintetés
0sszességébdl adddik. Ha sipjelet kapsz, eredményt is.

4.3.2 Abban az esetben, ha a biré megallitja a I16v6t csédudor elkertlése végett, majd kidertil, hogy a cs6be nem
szorult Iovedék, a Iovének Ujralovésre lesz lehet&sége, mivel a biré beavatkozott. Abban az esetben, ha a
biré megallitja a 16v6t csédudor elkeriilése végett, és kideril, hogy a cs6be tényleg I6vedék szorult, az
értékelést az el6z6ekben leirtak alapjan kell elvégezni, de nem adnak Ujralovést.

4.4 Befejezetlen verseny (Match DNF)

4.4.1 Barmely I6v6, aki ugy dont, hogy nem |6 meg egy palyat, Befejezetlen Verseny (DNF) blintetést kap azért a
bizonyos palyaért, de folytathatja a versenyt a hianyos 6sszeredményért. A verseny 6sszesit6jénél
barmely |6vé DNF biintetéssel befejezetlen versenyt eredményez.
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4.5 Megalapozott kétség

4.5.1 Amennyiben egy birénak kétségei meriilnek fel egy talalat megallapitasa soran (beleértve a blintetéseket
is), a biré a jobb pontszamot fogja megallapitani a Iov6nek. Ez értend6 a lehetséges duplakra is. Azonban
ez nem azt jelenti, hogy minden hidanyzoé taldlat dupla talalat.

4.5.2 Avideo- vagy fényképfelvételek nem hasznalhaték a 16v6 pontszamdanak megallapitasara vagy a bird, a
vezet6 bird vagy a versenyigazgato értékelésének megfellebbezésére.

4.5.3 Altaldban a l6vedékek koromgydiriit hagynak célon, és ezek alapjan lehet megallapitani a [6vedék kiils
atmérgjét az értékeléshez. A [6vedéknek azonban nem kell koromgy(ir(it hagynia ahhoz, hogy talalatként
lehessen értékelni. (pl. a mas céltargyakon, ruhazaton, konny(i fedezéken athaladé I6vedékek nem
hagynak koromgydir(it), mégis értékelheték.

4.5.4 Aradidlis szakadds alapjan nem adhato jobb értékelés a Iovének. Amennyiben a I6vedék becsapddasanak
tényleges helye nem éri el a jobb értékelési zonat, a I16v6 az alacsonyabb értékelést kapja akkor is, ha a
szakadas eléri a jobb értékelési zonat.

| 4.6 Taldlat lyukak

4.6.1 Olyan ovalis alaku lovedék altal tGitott lyukak a célon, amelyek meghaladjak a [6vedék atmér6jének duplajat
(a lové altal hasznalt kaliberben), nem értékelhetdk. Ez a helyzet altalaban olyan mozgd céltablaknal
fordul el6, amelyekre extrém szogben I6nek, vagy olyan céltablaknal, ahol a I6v6 mozog.

4.6.2 Az ovalis alaku Iovedék altal Gtott lyuk szabaly nem foglalja magaba a “kulcslyuk” lyukakat (kulcslyuk az a
I6vedék altal Gtott lyuk, amelynél a Iovedék elfordul a fegyver csovéhez képest, és igy oldal iranyban halad
at a célon), amely igy beleszamit a pontozasba.

4.6.3 Csak olyan lyukak kertilnek értékelésre, melyet egész I6vedékek ejtenek, |I6vedékdarabok nem keriilnek
értékelésre.

4.6.4 Csak olyan lovedék dltal Gitott lyukak értékelhetSk, melyek eldlrdl hatoltak be.

4.6.4.1 A feldllitds soran véletlenil forditva felszerelt célok nem adnak okot az ujralovésre, feltéve, hogy a célok

még mindig helyesen értékelheték.

4.7

Kemény és Lagy takards a pontozasban

4.7.1

4.7.2

4.7.3

4.7.4

4.7.5

4.7.6

4.7.7

A palyak kellékei dltaldban kemény takaras vagy athatolhatatlan targyak, példaul falak, autok, barikadok és
batorok, példaul irdasztalok és irattarté szekrények dbrazoldsara szolgalnak. Valéban athatolhatatlan
targyak is hasznalhaték kemény takarasként a palyan.

A falak szimulaldsara hasznalt kellékek athatolhatatlannak tekintendék, és a foldtél a végtelenig terjednek,
hacsak a CoF masként nem rendelkezik. A szimulalt falakon lehetnek nyilasok és/vagy ablakok a
I6vésekhez vagy mas célokra. A Mesh és hald helyettesitheté kemény takardssal és a pontozas
szempontjabdl is mindig kemény takardsnak minésilnek.

Az IDPA megkoveteli, hogy kemény takarasként egységesen fekete szint hasznaljanak a palyatervezék.
Ugyanakkor a lagy takardsoknal ajanlja a fehér szin hasznalatat, vagy az olyan diszleteket, mint az ablakok,
fliggdnyok, bokrok stb.

Barmely I6vés, mely teljes atmérgjli lyukat Ut egy olyan targyba, amely kemény takarasnak van minésitve,
majd ezt kdvetSen athalad egy célon is, nem mindgsiil talalatnak (fliggetlendil attol, hogy a cél fenyegetd,
vagy nem-fenyegetd cél volt-e). Amennyiben a Biré nem tudja megallapitani, melyik talalat érte a célt a
kemény takarason keresztiil, Ugy a legjobb talalatot kell figyelmen kiviil hagynia minden egyes teljes
atméréjl lyukért a kemény takarason.

Azon lovések, melyek lagy takarason haladnak keresztiil, talalatként értékelend6ek a pontozas soran
(fuggetlendl attol, hogy a cél fenyeget6 volt-e).

Szimulalt fenyeget6 vagy nem-fenyegetd indikatorok, melyeket felfestettek, vagy jeldltek szint6l
fliggetlenll nem szamitanak kemény takarasnak.

Fenyegetésindikatorok, melyeket atlhetetlen anyagbdl készitenek, kemény takarasnak szamitanak.
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4.7.8 A célokat ruhdval is fedhetjiik, amennyiben ez kivanatos. Ez altalaban egy pdlot jelent, ami kettébe lett
vagva az oldaldn, és az egyik felét ratlizték a célt tarté botokra. Csak egyetlen réteg konnyl ruhanemdi
engedélyezett a 16v6 és a cél kozott.

4.8 Fenyeget6 és nem fenyegetd célpontok kijellése

4.8.1 Afenyegetést nem jelentd célokat egy par normal méretd nyitott, kontrasztos szinUl kézzel kell megjeldlni,
amelyek kozil legalabb egy kéznek az 6sszes I6pozicidbdl lathatonak kell lenni.

4.8.2 Afenyegetést jelent6 célpontokat egy normal méretli fenyegetést jelz6 targy (példaul fegyver vagy kés)
megjelenitésével lehet kijel6lni, amely minden egyes |6pozicidbdl, amibdl az adott cél tamadhatd, jol
lathato.

4.8.3 Akulonféle fenyegetésjelolések mind azonos mértékd fenyegetettséget jelentenek, ezaltal nem
befolyasoljak a célok leklizdési sorrendjét. Példaul egy kés ugyanolyan fenyegetést jelent, mint egy
sorétes puska, puska vagy mas I6fegyver, illetve egy jeldletlen célpont.

4.8.4 Afenyeget6 és nem-fenyegetd jeldlések lehetnek festve, vagy egyéb mddon jelélve a célokon, vagy az
azokat fedd oltozeten, illetve lehetnek racsiptetve, vagy tlizve a célokra.

L

4.9 Atlovés

Abban az esetben, mikor egy l6vedék keresztiilhalad egy nem-fenyeget6 célon, és eltalal egy fenyeget6 célt, a
I6v6 blintetésben részesiil a nem-fenyegetd célon |évd taldlatért, és a fenyegetd célon torténd taldlat
értékelésre keril. Ennek a forditottja is érvényes, amikor fenyeget6 célon atmend I6vés taldlja el a nem-
fenyeget6 vagy egy mogotte |évé fenyegetd célpontot. Minden dtmend |0vés szamit.

4.10 Célok talalati zonai

4.10.1 A “Fej” (Head) a kartonpapir IDPA sziluett cél nyakvonal feletti része. A “Fej” vagy “Csak Fej”-nek
megkovetelt I6véseknek a kartonpapir sziluett nyakvonal feletti pontozhatd részén kell talalniuk,
kiilénben hibanak szamitanak, akkor is, ha a cél egyéb részét eltalaljak.

4.10.2 A “Test” (Body) a kartonpapir IDPA sziluett cél nyakvonal alatti része. A “Test” vagy “Csak Test”-nek
megkovetelt I6véseknek a kartonpapir sziluett nyakvonal alatti pontozhaté részén kell talalniuk,
kiilonben hibanak szamitanak, akkor is, ha a cél egyéb részét eltalaljak.

4.10.3 “Cél” alatt a teljes sziluett értend6, ami magaba foglalja az el6z6ekben leirt testet és a fejet. A “cél”-ra
(vagy néha T1, T2, stb.) leadott I6vések barhol eltalalhatjak a testet vagy a fejet az értékelési feliileten
beliil, és igy pontot érhetnek.

4.10.4 Egyetlen IDPA kartonpapir cél sem oszthato fel kett6, vagy tébb olyan teriletre, mely egymastdl
flggetlenil pontozandd. Példaul nem lehetséges egy fekete ragaszté szalaggal egyetlen célt
kettéosztani, és a két teriletet kiilon-kilon pontozni.
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4.11 Taldlat nem-fenyeget6 célon ‘

4.11.1 Ataldlat fenyegetést nem jelent6 célon (HNT) definicidja szerint talalatot jelent nem-fenyegetd cél
barmelyik taldlati zonajaban. Egy reaktiv nem-fenyeget6 célnak (acél, reaktiv mlianyag, stb.)
megfelel6en kell reagalnia a talalatra, hogy az HNT-nek mindsiljon.

4.11.2 Minden egyes taldlat a nem-fenyegetd célon 5 masodperccel noveli a 16v6 idejét.

4.12 Célok

A kovetkez6 az engedélyezett célok teljes listaja:

4.12.1 Minden kartonpapir célnak helyi, vagy jovahagyott IDPA versenyen hivatalos IDPA kartonpapir célnak kell
lennie. Hivatalos IDPA karton céltablak minden féldrajzi régidban kaphatdk a hivatalos IDPA kartonpapir
cél gyartdktdl. Az Onhoéz kézeli forgalmazé megtaldldsahoz tekintse meg weboldalunkat a
www.idpa.com cimen.

4.12.1.1 A kartonpapir célok lehetnek fixek vagy mozgdk. A fenyegetd célokat a megjelolt médon kell pontozni: -

0, -1, -3, és a hiba -5. A nem fenyegeté célok taldlatonként -5 pontot érnek, fliggetlenil a megjelolt
pontszerz6 zénaktol.

4.12.1.2 A karton céltablak pontszerzé terilete csokkenthetd a nem pontszerzd terilet nagy kontrasztu, sotét

(ha nem fekete) szinnel torténd festésével a standard palyak esetében, vagy levagassal, példaul a -3
pontszerzé terilet eltavolitasaval, igy egy 3/8"-os nem pontszerz§ tertilet marad.

4.12.1.3 Allé vagy mozgd karton céltablak levagott vagy fekete kemény boritasu festett céltablakkal, amelyek az

eredeti céltabla méretének legfeljebb a felét fedik le egybefiiggéen a szcenarids palyan. Ezeknek a
céltablaknak a szcenarid leirdsanak részét kell képeznitik, és a palyanak megfelelének kell lennilik.

4.12.1.4 EltlinG cél, minden olyan cél, amely nyugalmi helyzetben nem mutat a I6v6nek lathaté 1 vagy O

pontszerzG teriletet.

4.12.1.5 A hivatalos IDPA karton céltablak, amelyeken a pontozas megkonnyitése érdekében a nullas teriletet

kivagtak, csak all6 céltablaként haszndlhatdk. A céltablat legfeljebb 3 yardon (2,7432 méteren) belilrél
a céltablatol tavolodva vagy dllva lehet I6ni.

4.12.2 Popperek: Allo, teljes méretd, és miniatlr Popper, és Pepper Popper reaktiv célok, amik legaldbb 24 inch
(61 centiméter) magasak, és minimum 8 inch (20 centiméter) szélesek. Ezen célok 0 pontnak szamitanak,
ha eld6Inek. Amennyiben a cél dllva marad, -5 pont jar értik.

4.12.3 Fém ,Labak”: Allo, flggbleges, reaktiv acéllapok, amik labakat reprezentélnak, legalabb 3 inch (7,6
centiméter) szélességgel, és legaldbb 15 inch (38,1 centiméter) magassaggal engedélyezettek. Ezen célok
0 pontnak szamitanak, ha eld6lnek. Amennyiben a cél dllva marad, -5 pont jar értiik. A kalibraciés zéna
ezen célokhoz a fels6 1/2-ed résziik.

4.12.4 All6 IDPA Reaktiv Cél: Egy IDPA kartonpapir cél, péléval, vagy mas ruhanem(ivel burkolva, két acéllemez
el6tt helyezkedik el, amelyek pontosan akkora méretliek, mint a cél 0-as zénai. A cél ledontéséhez az
egyik acéllemezt kell eltalalni. Ezen célok 0 pontnak szamitanak, ha eld6lnek. Amennyiben a cél allva
marad, -5 pont jar érte. A kartonpapir, mely a ruhdzatot viseli, nem pontozandé. Ez a céltipus nem
szamit bele az acél/papir arany szamitasaba. A kalibracids zona ezen céloknal a 0 pontlevonas teriiletei a
kartonpapir célnak.

4.12.5 All6 Popper Papir Cél Mogott alkalmazhatd mas célok aktivalasara. Az engedélyezett Popper, vagy Pepper
Popper, ahogyan fent kifejtésre kerilt, helyezkedik el egy Hivatalos IDPA kartonpapir cél mogott oly
madon, hogy a kartonpapir cél 0-as zénajaban elhelyezett taldlat hozza majd miikodésbe a Poppert. A
Poppernek lathaténak kell lennie a kartonpapir cél folott vagy alatt, az 6sszes olyan poziciébdl, ahonnan
az adott célt tamadni lehet. A kalibracios zona ezen céloknal a 0-as teriiletei a kartonpapir célnak. Ebben
az esetben a I6vének kell rajonnie, hogyan gy6z6dhet meg arrdél, hogy a hatul levé Popper megfelel6en
aktivalodott, amikor a kartonpapir taldlatot kapott. A kartonpapir cél pontozasa a szokdsos.

4.12.6 A Popper csak aktivatorként hasznalatos ezekben az esetekben, ezért nem pontozandd, és nem szamit
tovabba a papir/acél arany szamitasanal sem.
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4.12.7 Egyéb célok akkor és csak akkor hasznalhatoak, ha valami igazan a palyahoz/feladathoz ill6 célt
reprezentdlnak.

4.12.8 All6 6 inch (15,2 centiméter) vagy nagyobb atmérdjd kor alaku reaktiv acél, vagy reaktiv m(ianyag lemez.

4.12.9 All6 6 inch (15,2 centiméter) vagy nagyobb négyzetes reaktiv acél, vagy reaktiv méanyag lemez.

4.12.10 Mas all6 acél lemezek 28,3 négyzetinch (182,6 négyzetcentimérter) vagy nagyobb felilettel, ahol a
legkisebb, 16v6 altal észlelhetd kiterjedés nem lehet 3 inchnél (7,6 centiméternél) kisebb. A Match
Direktor hatarozza meg ezen célok kalibracids zénajat.

4.12.11 All6 agyaggalamb célok (példaul ajtozarat, kémlel6nyilast reprezentalva stb.). Az agyaggalamb célokat
nem lehet kalibralni.

4.12.12 Az Uj célok évente keriilnek kiértékelésre.
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4.13 Nem engedélyezett célok

Az aldbbi lista a teljesség igénye nélkiil tartalmazza a tiltott célpontok listajat: Tekebabuk, tébblemezes mozgd
céltablak (pl. texas csillag, Polish Plate Rack), parbaijfa, slider triple drooper, golflabdak, Iufik, tojasok, cowboy
popper, IPDA gyakorld cél, allat formaju acél célok, sirké popper, koporsé popper és mas hasonld célok,
beleértve mas Ujszer(i céltablakat és olyan célokat, amelyek elsé ranézésre irrealisak az 6nvédelem
szempontjabdl, stb.
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4.14 Ertékelt Taldlatok
4.14.1 Kizdrdlag a versenyzd altal leadott I6vések szamitanak bele a palya pontozasaba.
4.14.2 Minden olyan l6vést, amelyet a versenyzének a céltablara kell leadnia, értékelni kell. Példaul, ha hat
I6vést kell leadni egy céltablara, akkor hat I6vést kell értékelni.
4.15 Eredmények kozzététele
4.15.1 A helyi és jovahagyott versenyek minden eredményének tartalmaznia kell minden egyes |6v6 IDPA
tagsagi szamat. A l6v6k felel6ssége és magatartdsi kodexe szerint a harmadik mérk6zés utan a I6vének
IDPA-tagga kell valnia.
4.15.2 Célok megérintése
4.15.2.1 Aversenyz6k vagy képviselGik nem érinthetik, vagy hathatnak barmilyen médon a célokra, amelyek épp
meg lettek I6ve, de még nem lettek kiértékelve a SO csapat altal. Ha a célt a 16v6 vagy képvisel6je
barhogy is befolyasolhatta értékelés el6tt, a célon az 0sszes taldlat hidnyzéként lesz értékelve.
4.15.2.2 Ha a célt leragasztottak értékelés eldtt, a Bird megprdbalja megallapitani a helyes pontszamot, ha meg
tudja kilonboztetni az egyes taldlatokat. Amennyiben ez nem sikeriil, a versenyz6 Ujral6heti a pdlyat.
4.15.2.3 Sem a Bird, sem az Ertékeld Bird nem érinti meg a célt a I6vedék &ltal itdtt lyuk kbzelében - sem eldlrél,
sem hatulrdl - az értékelés soran.
4.15.2.4 A pontszamot nem befolydsolja, ha a cél értékelve és ragasztva lett, miel6tt a 16v6 vagy képviseldje
megnézhette volna azt.
4.15.2.5 Ha a célok nem lettek leragasztva két versenyz6 kozott, akkor a SO megprdbalja megkilonboztetni az
egyes versenyzGk talalatait, és a helyes pontszamot adni. Ha nem sikerl, a versenyz6 Ujralovi a pélyat.
4.15.2.6 Azon célok, melyek értékelése vita targya, el lesznek tavolitva a palyardl, és meg lesznek Grizve a

Vezetd Biré (CSO) vagy Versenyigazgatd (MD) itéletéig.

4.16 Reaktiv célok kalibralasa

4.16.1

4.16.2

4.16.3

4.16.4

A reaktiv céloknak fizikailag kell reagalniuk a taldlatra a pontozashoz. Jévahagyott versenyen minden
egyes reaktiv célnak - poppereknek, lemezeknek stb. - kalibralva kell lenniiik, hogy talalat esetén
megfelel6en reagéljanak a legkisebb eréfaktorral rendelkezé |6szer esetében is, ami engedélyezett
barmelyik divizidban. A F6biré vagy megbizottja minden nap a verseny kezdete el6tt allitja be, kalibrélja a
reaktiv célokat, valamint a f6bird a sajat belatasa szerint a verseny alatt. A Birék barmikor kérhetik a
palyan levé reaktiv cél Gjrakalibraldsat, amennyiben ennek sziikségét érzik.

Amennyiben a BUG divizid megrendezésre keriil, a Versenyigazgato olyan fegyvert és |Gszert biztosit,
amely egylittesen nem haladja meg a BUG eréfaktort (95PF). Amennyiben BUG divizié nem kerdil
megrendezésre, Ugy a F6birdnak 9mm, vagy .38 Special kaliber( tlzfegyvert kell rendelkezésre
bocsatania, amely nem haladja meg a legalacsonyabb eréfaktorat barmely szokvanyos divizionak (105 PF).
Mindig ugyanazon tlzfegyver és I8szer kombinaciéjat kell hasznalni a verseny sordn a kalibracidhoz, és
azon esetekhez, amikor egy versenyzé a kalibracié ellenérzését kéri.

A céloknak olyanoknak kell lenniiik, hogy minimalis elmozduldsuk, csavaroddsuk stb. lehessen a verseny
alatt, hogy a megfelel6 kalibracid az egész verseny soran fennmaradhasson.

Ahhoz, hogy a reaktiv célt kalibraljuk, egyetlen I6szert kell raléni a palyan levé legvaldszinlibb pozicidbdl,
aminek a cél kalibraciés zonajat kell eltalalnia. Ha a cél nem reagdl megfelel6en, akkor ujra be kell azt
allitani, és megismételni a kalibraciét. A célnak egymas utan hdromszor kell megfelel6en reagalnia ahhoz,
hogy megfelel6en kalibraltnak mingsuiljon. Ha l6vés soran nem sikertlt eltalalni a kalibracios zénat, akkor
meg kell ismételni a |6vést.

4.16.5 Ha verseny kdzben egy reaktiv cél nem reagal megfelelGen, a versenyz6nek harom lehetésége van:

4.16.5.1 A versenyzs addig ad le Ujabb I6véseket a célra, amig az megfelel6en nem reagal. Ekkor a palyan elért
pontszamba taldlatnak szamit bele a reaktiv cél értékeléskor. Nem keril sor a reaktiv cél beallitadsanak
ellen6rzésére.

4.16.5.2 Amennyiben a cél nem reagal megfelelGen, és a versenyzé nem kéri annak ellenGrzését, a palyan elért

pontszamba hibanak szamit bele a reaktiv cél értékeléskor. Lényeges, hogy az ellen6rzés ebben az
esetben akkor sem kérhetG, ha késGbb tudomasara jut a palyan elért pontszam, illetve a palya egyes
céljainak egyedi pontjai.
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4.16.5.3 A cél nem reagal megfelelGen, és a versenyz6 annak ellenGrzését kéri. Ezt a [6v6t irdanyitd SO-nak kell
megtennie, kdzvetlenil a "Range Is Clear" parancs kiadasa utan, mielStt a I6v6 megismerné a palyan
elért pontszamot, vagy az egyedi célok pontszamait. Ez az a pont, ami utdn a kalibrdlas ellenérzése mar
nem kérhetd. Az, hogy a versenyzé végil befejezte-e a palyat, vagy sem, az ellen6rzési eljarast nem
érinti.
4.16.5.3.1 Amikor a reaktiv cél ellenérzése térténik, a cél kérnyezete semmilyen médon nem befolydsolhatd
senki dltal, amig az eljdrds be nem fejezddik.
4.16.5.3.2 Ennek sordn a SO azonnal begydijti a I6v6tél a szakaszban haszndlt fegyverbdl megmaradt 6szert, és
ezeket a kronogrdffal térténd vizsgdlatra kiildi.

4.16.6 Amennyiben a célhoz hozzaértek, vagy barmilyen mds médon befolydsoltak, fliggetlenil attdl, hogy ezt a
verseny személyzete, a Versenyigazgatd, a Bird, vagy masik versenyzé tette-e, a [6vének biztositani kell
az Ujralovés lehetdségét.

4.16.7 Amennyiben a célhoz a 16vG, vagy annak megbizottja ért hozza, vagy befolyasolta egyéb mddon, akkor a
cél hibanak szamit, és a palya befejezettnek tekintendé. Amennyiben a 16v6 nem fejezte be a feladatot,
akkor az Incomplete Stage (Befejezetlen Palya) értékelés alapjan lesz a 16v6 pontszama meghatarozva
erre a palyara.

4.16.8 Amennyiben a cél minden kulsé behatas nélkiil elddl a kalibraciot megel6z6en (pl. szél kovetkeztében), a
I6v6nek biztositani kell az ujralovés lehet6ségét.

4.16.9 A kalibracio ellen6rzésének eljarasa:

4.16.9.1 Az MD lead egy lovést a reaktiv cél kalibracids zonajara, ugyanabbdl a pozicidbdl, ahonnét a versenyzé
tdmadta a célt.

4.16.9.2 Ha a célt a talalat a kalibracids zénajan belil, vagy az alatt érte, és a cél megfelel6en reagadl, a kalibracio
helyesnek bizonyult, és a cél hibanak lesz szdmolva az értékelés soran. Amennyiben a I6v6 nem fejezte
be a pélyat, akkor az Incomplete Stage (Befejezetlen Palya) értékelés alapjan lesz a 16v6 pontszama
meghatdarozva erre a palyara.

4.16.9.3 Ha a célt a kalibracids zénaja felett érte a taldlat, akkor a kalibracio ellenGrzésének médja bizonyult
hibasnak, és a lov6nek jar az ujralovés.

4.16.9.4 Ha ataldlat a célt barhol a kalibracids zénajan beliil érte, de a cél nem reagalt megfelelGen, a cél
kalibracidja hibasnak tekintend6, és Ujrabeallitas utan a versenyzének biztositott az Gjralovés
lehetdsége.

4.16.9.5 Ha a célt elhibaztak, Gjabb Iovést kell a kalibracids zénara leadni.

4.16.9.6 Flggetlenil az ellen6rzési eljaras eredményétdl, a 6v6 altal hasznalt I6szert mindenképp be kell
vizsgalni, hogy megfelel-e a kategdridban alkalmazott minimalis er6faktor-kovetelménynek - a
szokdsos kronograf mddszerek és blintetések mellett.
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5 BUNTETESEK SZABALYAI

Semmilyen koriilmények kdzott nem itélheté meg semmilyen biintetés annak alapjan, hogy kelléket
megfelel6en hasznaltdk-e a CoF soran. Tovabba, az irasbeli palyaeligazitas nem helyettesitheti a 3. szakaszban
szereplG l6vészeti szabalyokat a versenyz6kkel szembeni eljarasi blintetések kiszabdsa tekintetében. Bar egy
eljaras javasolhatja egy string befejezésének mddjat, az utasitasok a 16vék biintetése tekintetében csak a 3. és
5. szakasz szabalykonyvének kovetésére korlatozdédnak. A rajtjelzést kovetben a versenyz6k szamara nem lehet
nem lovési cselekményekért blintetést kiszabni a palyan nyujtott teljesitményiikre.

5.1 Eljarasi hiba (PE)

5.1.1 Eljarasi hibaval 3 masodperc adddik szabalysértésenkét az id6hoz, amikor:

5.1.1.1 A6v6 nem koveti a pdlyaleirasban leirtakat.

5.1.1.2 A l6v6 megsérti a jatékszabalyokat.

5.1.1.3 Az MD altal megitélt magatartasi szabalyok megsértése, amit a Magatartaskddex foglal magdaban.

5.1.2 A szabalysértések minden egyes tipusaért eljarasi hiba (PE) jar. Ha tobbféle hibat kovet el a I6v6, pl. nem a
megfelel6 kézzel |6, és nem megfelel6 szamu |ovést ad le, akkor tipusonként kap egy eljardsi hibat. A
fedezék megsértéséért (a vonal megsértéséért) az eljarasi hibak szama nem haladhatja meg a I6poziciok
szamat.

5.2 Nagyfoku biintetés (FP)

5.2.1 Nagyfoku biintetéssel 10 masodperc adddik az id6hoz, és akkor keriil kiszabdsra, ha a szabalytalansag tobb
mint 3 masodperces versenyel6nyt eredményez. Nagyfoku biintetés megitélésre kerl, amikor:

5.2.1.1 Alov6 nem koveti a |6feladatban leirtakat és/vagy nem megfelel6 felszerelést hasznal azzal az

egyértelmd szandékkal, hogy el6nyre tegyen szert a pontozds soran.

5.2.1.2 Alov6 szdndékosan megszegi a szabdlyt, ami tobb mint 3 mdsodperces elényt eredményez.

5.2.1.3 Az MD altal megitélt magatartasi szabdlyok megsértése, amit a Magatartdaskodex foglal magaban.

5.2.2 Példak nagyfoku biintetésre (nem kizarélagos lista):

5.2.2.1 SHO/WHO strings / palyak szabad stilusban térténd lovése.

5.2.2.2 Nem foglal el alsé I6helyzetet, amikor az megkovetelt.

5.2.2.3 Extra |Gszer a tdrban a Imitdlt divizié kapacitds folott.

5.2.3 Minden nagyfoku biintetést a Versenyigazgatonak (MD) kell jévahagynia.

5.3 Nem életszer(i végrehajtas (FTDR)

5.3.1 Nem életszer( végrehajtassal 20 masodperc addédik az id6hoz a durva sportszer(itlen viselkedésért.
5.3.1.1 Nem kizardlagos példak: Kdromkodas vagy egy SO megfélemlitése, egy felszerelés foldre dobasa,
barmilyen okbdl torténd hisztizés vagy a viselkedési kédex barmely szint(i megsértése.
5.3.2 A nem életszer( végrehajtas (FTDR) biintetés azt hivatott szolgalni, hogy azokat a versenyzGket biintesse,
akik szandékos elényszerzés céljabdl megkeriilik vagy athagjak a szabalyokat.
5.3.2.1 A nem életszerli végrehajtas (FTDR) a I6feladatra vonatkozik, csak abban az esetben nem, ha az
elkovetett hibakbol kifolydlag a versenyz6nek nem szarmazik semmi el6nye.
5.3.2.2 A gondatlansagbdl szarmazé hibakra nem vonatkozik.
5.3.2.3 Minden FTDR-t a Versenyigazgatd (MD) hagy jéva.
5.3.3 Haaz FTDR-t a Versenyigazgato (MD) jovahagyja, a versenyz6 nem jogosult a Kiilonleges kategoéria és a
Legpontosabb dijra.

22



2023 IDPA Szabalykonyv

5.4 Kizaras (DQ)

5.4.1 AKkizards azt jelenti, hogy a I6v6 nem |I6het tovdbb, nem nevezhet Ujra, és a kiegészitd versenyen sem

vehet részt. A I6v6 pontszdma DQ-ként keril beirdsra. A kovetkezé okok miatt kell kizarni a versenyz6t:

5.4.1.1 Nem biztonsagos fegyverkezelés (lasd Biztonsagi szabalyok részt).

5.4.1.2 Sportszer(tlen magatartas.

5.4.1.3 Az MD altal megitélt magatartasi szabalyok megsértése, amit a Magatartaskddex foglal magdaban.
5.4.1.4 Fémcélra lovés 10 yardon (9,144 méteren) beliil.

5.4.1.5 Szandékosan elsiitni a fegyvert barmi mas irdnydban, mint cél vagy aktivator.

5.4.2 Minden kizarast az MD hagy jova.

5.5 Biintetés alkalmazasa

5.5.1 A biztonsaggal kapcsolatos biintetések a I6feladat (CoF) el6tt, kozben és utdn is érvényesek.

5.5.2 Alé6feladat (CoF) akkor kezd6dik, mikor a bird (SO) kiadja a “Range Is Hot” vezényszavakat.

5.5.3 Alé6feladatnak (CoF) akkor van vége, mikor a biré (SO) kiadja a “Range is Clear” vezényszavakat.
5.5.4 A l6feladatra vonatkozé bilintetések a folyamatban 1évé |6feladatra érvényesek.

5.5.5 A l6feladat elvarhatja a I6v6t6l, hogy bizonyos szavakat mondjon, de nem adhaté blintetés azért, ha ezt

elmulasztja.
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6 PALYATERVEZESI SZABALYOK

| 6.1

IDPA palyatipusok ‘

6.1.1

6.1.2

6.1.1.1 A szcendrids pdlyak azokat a l6vészeti szituacidkat préobaljak képviselni, amik valdjaban meg is

6.1.2.1 A standard palydk célja, hogy teszteljék a I6v6 teljesitményét az IDPA I6vészetben alkalmazott kiilonb6z8

Szcenarios Palya

torténhetnek. Szcendarids palyaknal kell lennie irott palyaleirasnak, ahol megfelels kellékeket és
célpontokat hasznalnak, tovabba kotetlen I6vésszamunak kell lennitik.
Standard palya

alapokra vonatkozdan. A standard palyak hasznalhatnak korlatozott vagy korlatlan pontozast, és nem
kotelezd, hogy a palya leirasaba beépitett szcenaridval rendelkezzenek. A |6vészetet az irdsbeli
szakaszismertet6ben lehet |6gyakorlatként is megadni, amely I6vészeti vagy fegyverkezelési készséget
tesztel. A minGsit6 vagy specialis versenyek kivételével a hitelesitett versenyeken csak 2 standard pélya
lehet mérk&zésenként.

6.2

Palyaleirasok

6.2.1

6.2.1.1 Defenziv szcenarié vagy standard (készség teszt)

6.2.1.2 Start pozicio, amely egyértelm(ien meghatdrozza, hogy mit varnak el a 16v6t6l

6.2.1.3 Leirja a fegyver kiindulé kondicidjat (toltott, Ures, alultoltott)

6.2.1.4 Eljaras

6.2.1.5 Fedezékeket és hibavonalakat azonositja

6.2.1.6 Meghatdrozza a biztonsagos IGiranyt a 180° szabaly alkalmazasaval

6.2.1.7 Meghatdrozza a minimum lovésszdmot és azt, hogy kotott vagy kotetlen |6vésszamu a palya
6.2.1.8 Meghatdrozza, hogy a fed6ruhazat elhagyhatd-e vagy sem

6.2.1.9 A CoF (I6feladat) leiré diagramja.

6.2.2

6.2.2.1 Ha helyi, |6térre jellemz6 biztonsagi problémat old fel.

6.2.2.2 HalehetGséget biztosit a rejtett viselést lehetévé tevs ruhazat elhagyasara.

6.2.2.3 Ha megszabja, hogy a palya start pozicidjaban hany I6szer lehet a fegyverben a divizié kapacitdsaig.
6.2.2.4 Ha megszabja a I6fegyver kiinduld helyzetét és allapotat, és a |6szertarold eszkdzok kiinduld helyzetét.
6.2.2.5 Ha megszabja a I6v6 kiindulé helyzetét.

6.2.2.6 LbBgyakorlatot irhat el6 egy szabvanyos palyan, feltéve, hogy a gyakorlat végrehajtasahoz sziikséges

Egy jol megirt palyaleirds hozzajarul egy sikeres verseny lebonyolitasahoz, segit a I6vének és a segit6knek a
frusztraciot elkerilni. Az irott palyaleirast minden squadnak fel kell olvasni, hogy a kommunikacié
egységes legyen, és minden mérkdzésre kotelez6. Az irott palyaleirds legalabb a kovetkez6 elemeket
tartalmazza:

A palyaleirds nem irhatja feliil a szabalykonyvet, és nem tilthatja meg a 16v6k jogszer( cselekedeteit,
kivéve a kovetkezd feltételek mellett:

m(iveletek nem haladjak meg a két elGirt |6gyakorlatot egyetlen I6feladatban. (Példaul: SHO, WHO és
Freestyle egy stringben.)

6.3 LdGallasok és fedezékhelyek

6.3.1 A hibavonalakat a Versenyigazgatdknak kell kijeloInilik, ezzel meghatdrozva a fedezék pozicidjat, az
esetleges vitathato blintetések elkeriilése végett.

6.3.2 A hibavonalak olyan jel616 anyagok lehetnek, melyek egységesek maradnak a verseny végéig minden I6v6
szdmara. A Versenyigazgatd dontése alapjan lehetnek tapinthatd vagy nem tapinthaté anyagbdl.
Amennyiben a talajfelszinhez képest kiemelkedik, minden I6v6 szamara odafigyelést igényel a biztonsag
végett. A hibavonal jelolésére hasznalt festék, faanyag, fém stb. nem lehet szélesebb 4"-nél (10,16 cm).

6.3.3 A hibavonalakat ugy kell elhelyezni, hogy megfeleljen az IDPA I6vészet alapjainak, |asd a 1.2 fejezetet.

6.3.4 A hatarvonalaknak a fedezék altalanos kérvonalat kell megadnia oly médon, hogy a I6v6 biztonsagban

megtamadhassa az elérhetd célokat, abban az esetben, ha a palyaszakaszon azt a poziciét valasztana.
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6.3.5
6.3.6

A 24"-es vagy annal nagyobb ablakokndl Iévé fedezékek helyét hibavonalakkal kell jel6lni.

A Versenyigazgatdk (MD) mindent megtesznek annak érdekében, hogy biztositsak a kellékek és a
palyaleirasok eredményes hasznalatat, hogy elkeriiljék a biréi késedelmeket, miel6tt a versenyzéknek
lehet6vé tennék a palyak I6vését a pontszamokért.

‘ 6.4 Palya hatdrai

A palya hatdrait minden egyes palyan ki kell jel6Ini. A hatarokat jol lathatdan kotéllel, szalaggal, bojakkal,
zaszlokkal stb. kell jelezni.

‘ 6.5 Tovabbi palyatervezési szabalyok

6.5.1
6.5.2
6.5.3
6.5.4
6.5.5
6.5.6

6.5.7
6.5.8

6.5.9

6.5.10

6.5.11
6.5.12

6.5.13

6.5.14

6.5.15
6.5.16

6.5.17

6.5.18

6.5.19

6.5.20

6.5.21

6.5.22

6.5.23

6.5.24

Kizardlag hivatalos IDPA papir célok vagy az IDPA altal jévahagyott célok hasznalhatdak egy IDPA palyan.
A versenyen leadott I6vések 75%-at 15 yardon (13,716 méteren) vagy kozelebb kell leadni.

Szcenarios palyakon a célok lehetnek 20 yardra (18,288 méterre) a I6v6tal.

Standard palyakon a célok lehetnek 30 yardra (27,432 méterre) a I6v6tol.

Memorizdlandd palyak minden IDPA-fazisban és I6sorozatban tilosak. A memorizdlando palya olyan palya,
ahol emlékezni kell a I6vések sorrendjére, vagy mas olyan I6vési megkotésekre, amelyek a palya
kialakitasa alapjan nem intuitivak a 16vé szamara.

Csak egy papircélon kévetelhet6 meg a |6feladat alatt, hogy eltéré szamu I6vés legyen leadva rd, mint a
tobbi papircélra. Példaul az elsé papircélt 6 Iovéssel kell megtamadni, a tobbi papircélt 2 16véssel kell.

A |6feladat részeként a célok 25%-a lehet fémcél.

A mérk6zésen sziikséges Osszes |0vés legfeljebb 10%-a lehet fémcélra leadott I6vés. Az aktivald acél, amely
el6tt egy céltabla van, nem szamit bele a fém megengedett szazalékaba.

Ertékelend6 célpont mogott elhelyezett aktivatoroknak olyan l6vésekkel kell aktivaléddniuk, amelyek a
fels6 vagy az alsé nullas zonat taldljak el. Ha ez nem lehetséges, akkor a -0 zéndat, amely nem aktivalja az
aktivatort, kemény fedezékként kell megjeldini.

Ismeretlenes palyak és mozdithaté nem-fenyeget6 célok nem megengedettek.

Egy string sem kovetelhet meg 18 I6vésnél tobbet.

Abban az esetben, ha a [6v6t6l mozgas van megkovetelve két pozicio elfoglaldsa kbzott, ennek a
tdvolsdga nem haladhatja meg a 10 yardot (9,144 métert). Az 6sszes 16v6t6l megkovetelt mozgas nem
haladhatja meg a 20 yardot (18,288 métert).

Abban az esetben, ha alsé vagy fekvé 16pozicié van megkovetelve, annak kell lennie az utolsonak.

A palyatervez6knek arra kell torekednie, hogy olyan palyakat tervezzenek, ahol a célok jol Iathaték az
allando fizikai fogyatékkal él6 [6v6k szamara is.

Csak 1 nem-fenyegetd cél hasznalhatd 2 fenyeget6 célt tartalmazoé stringben.

A palyaleirds ne tartalmazzon olyan utasitast, mely folyaman a [6v6nek id6re kell I6szertartd berendezést
toltenie a I6feladat részeként.

Festett kemény fedezék nem lehet a mozgd cél ujtdban. Amennyiben kemény fedezéknek kell lennie a
mozgo cél utjaban, azt olyan anyagbdl kell késziteni, ami nem engedi at a I6vedéket, hogy az ne okozzon
taldlatot a célon.

Egy “csak er6s kezes” string sem kovetelhet meg a [6v6t6l 10 yardnal (9,144 méternél) tavolabbi célokat.

A visszatartdssal torténd lovést igényld céltablak tavolsaga a I16v6t6l nem haladhatja meg az 1 yardot.

Egy “csak gyenge kezes” string sem kovetelhet meg a 16v6t6l 7 yardnal (6,4008 méternél) tavolabbi
célokat.

“Csak gyenge kezes” string-et nem szabad ugy tervezni, hogy a l6v6nek csak a gyenge kezét kelljen
hasznalnia a fegyver Ujratoltéséhez.

Egyik 16v6tSl sem megkovetelhet6 a fejlovés vagy a hasonld méretli cél meglovése szcenarids palya
esetében 10 yard (9,144 méter) folotti, standard palya esetében 15 yard (13,716 méter) folotti tavolsagra.

Papircéloknak, amik 10 yardon (9,144 méteren) vagy azon beliil helyezkednek el, minimum 12
négyzetyard (77,4192 négyzetcentiméter) méreti nullds talalati zonaval kell rendelkeznilik, a legkisebb
pedig maximum 3 inch (7,62 cm) lehet.

Nem kotelezhet6 a 16v6 az Ujratéltésre a I6feladat sordn. Minden drjatoltés, ratoltés stb. az idémérésen
kivil elvégzendd.
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6.5.25
6.5.25.1

6.5.25.2

B5.253
6.5.25.4

Hosszu fegyverek és felvett fegyverek
PCC-n (Pistol Caliber Carbines) kivili hosszu fegyverek IDPA versenyen nem hasznalhatdk, azonban
|6vés leaddsara alkalmatlan hosszufegyverek hasznalhatéak mint palyaelem.
Felvett fegyverek (Pickup firearms) amit a verseny, szponzor vagy rendezd biztosit, haszndlhatdk az
IDPA versenyeken. A felvett fegyverek eltérhetnek az IDPA szabalykonyv felszerelési szabalyaitdl.
Felvett fegyvereknél el6nyben részesitik a hagyomanyos rovatkolt és oszlopos célzokészilékeket.
Abban az esetben, ha meghibasodik a felvett fegyver, a |6v6 Ujral6heti a palyat.

6.5.26 Az egy vagy tobb fedezéki ponttal rendelkezé palyak nem kotelezhetik a 16vét 6 16vésnél tobb leadasara,

6.5.27
6.5.27.1

6.5.27.2

6.5.27.3

6.5.27.4

6.5.27.5

amig az a fedezéken kivil tartézkodik. Azonban tobb ilyen jellegl feladat is lehet egy palya soran.
Lataskorlatozok [Concealment]

A lataskorlatozok olyan lagy fedezéket (soft cover) alkotd targyak, mint példaul horddk, satrak,
diszletfak, fliggdonyok stb., amik azt a célt szolgdljak, hogy megakadalyozzak a célra vagy célokra vald
ralatast.

A lataskorlatozok lagy fedezékek, és kialakitasuknal fogva nem lehetnek atl6hetetlen anyagok vagy
kemény fedezékek (hard cover). A lataskorlatozokat nem kotelezd ugy megalkotni, hogy azok fedezéket
biztositsanak, és azok koril kelljen szeletelni a pitét.

Lataskorlatozokat haszndlhatja az MD, hogy “meglepetés célt” rejtsen mogé, amit “szabadon” kell
megtamadni (a fedezék elhagydsa utan a I6feladat részeként).

Emberi format adé alakok, amelyek nem célpontok (a 4.12. fejezetben meghatarozottak szerint) nem
hasznalhatd latdskorlatozoként, sem puha, sem kemény fedezékként. Taktikai babuk, probababak
hasznalhatdak palyaelemként, de nem lataskorlatozéként, kemény vagy lagy fedezékként.

A fenyeget6 célpont Utjaban lévé (aktivalt vagy allé) nem fenyegetd célpontok nem nyujtanak
fedezéket vagy rejt6zkddést a I6v6 szamara, amikor fedezékbdl mozog.

6.5.27.5.1 Aktivdlt célpontok esetén a I6vé nem hagyhatja el a fedezéket, hogy az aktivdlds elétt elérehaladjon,

még abban az esetben sem, ha a fenyegetd célpont még nem Iathatd. Ezért a taktikai els6bbségre
vonatkozo dsszes szabdly alkalmazandé.

6.5.27.5.2 Amint egy eltliné célpont mdr nem Iathato (aktivdlds utdn), a I6vész biintetés nélkiil haladhat elére.
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7 ALLANDO FIZIKAI FOGYATEKKAL ELO LOVOK (PPDS) SZABALYAI

7.1.1 Az IDPA értelmében allando fizikai fogyatékkal él6 [6v6nek (PPDS) szamit az, aki vagy akinek:

7.1.1.1 Hianyzik végtagja vagy végtagjanak egy része.

7.1.1.2 Mdvégtaggal rendelkezik.

7.1.1.3 Nem m(kodbképes végtaggal rendelkezik.

7.1.1.4 Kerekesszéket, jardkeretet vagy mankot hasznal.

7.1.1.5 Az IDPA kozpont altal kiadott orvosi mentességgel rendelkezik. A mentességért forduljon a tertleti
koordinatorahoz.

7.1.2 PPDS I6v6khoz a kovetkezbképpen kell alkalmazkodni:

7.1.2.1 PPDS lovék, akik ugy dontenek, hogy nem képesek végrehajtani egy feladatot a I6feladat sordn (térdelni,
fekldni, stb.) 1 eljarasi hibat (PE) kapnak el nem végzett feladatonként. Abban az esetben, ha a célokat a
|6v6 allapotabdl kifolydlag nem tudja elérni, a pontlevonads érvényes, de a meg nem tamadasért nem jar
biintetés.

7.1.2.2 Azon PPDS lovék, akiknek egy karjuk vagy egy keziik van, biintetés nélkiil hasznalhatnak fegyverre vagy a
testlik mads részére rogzitett [Ampdat a pdlya teljes szakaszan, ha ezen belil van olyan szakasz, amely
megkoveteli a [Ampa hasznalatat.

7.1.2.3 PPDS lovék, akiknek egy karjuk/egy kezlik van, nem blintethet6ek olyan palydkon, ahol kotelezéen “csak
erdskéz” vagy “csak gyengekéz” feladat van.

7.1.2.4 PPDS lov6k végrehajthatnak egykezes Ujratoltést, ha annak mddjat az MD jévahagyta a verseny
megkezdése el6tt.

7.1.2.5 Olyan PPDS lovék, akik kerekesszékhez vannak kotve, barmilyen jelleg(i segitséget igénybe vehetnek a
|6feladat soran, aminek segitségével végig tudnak haladni azon (beleértve a tolasban segité embert is).
Azonban a mddjanak azonosnak kell lennie minden palyan.
7.1.2.6 Testhez vagy kerekesszékhez rogzitett tokok, |6szertartok engedélyezettek.

7.1.2.7 Lépozicidk elfoglalasa kozott ismét tokba helyezhet6 a fegyver.

7.1.2.8 Egykezes fegyverkezelés a teljes |6feladat alatt engedélyezett.

7.1.2.9 Alovék eltekinthetnek a fed6ruhazat hasznalatatol.

7.1.3 Hallaskdrosult I6v6k kérhetnek mas alternativ, nem hangbeli inditd jelet.

7.1.4 Az IDPA kézpont jovahagyhat PPDS I6v6k szamara alternativ, specidlisan a 16vé szamara kialakitott

felszerelést, hogy segitse az 6 képességeiket.

7.1.5 A PPDS statusz a becsiilet rendszerén alapszik. Azokat, akik hamisan adjak meg PPDS statuszukat, kizarjak

a versenybdl.
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8 Felszerelés szabalyai

‘ 8.1 Lé6fegyverek - Altaldnos szabalyok ‘

A Defensive Pistol (DP) divizibban a mérkézéseken hasznalt minden felszerelésnek meg kell felelnie az

aldbbi egyszerl iranyelveknek:

A felszerelésnek onvédelemre kell alkalmasnak lennie, nem pedig "csak versenyre" vagy
"versenyfelszerelésnek".

Alkalmasnak kell lennie egész napos folyamatos viseletre és rejtve viselésre is. Ha nem tudja teljesen rejtve
viselni nyilvdnosan onvédelem céljabdl, akkor nem I6het vele, és nem is hasznalhatja a versenyen a Defensive
Pistol divizidban.. [1] A felszerelés értékeléséhez hasznalt masik kritérium az, hogy megkérdezziik, hogyan
tlnne ez John Q. Public szdmdra egy helyi kozterileten masokkal egyiitt olyan régidkban, ahol a nyilt viselés
nem engedélyezett.. [2] — Hivatkozds: [1] & [2] IDPA Hivatalos Szabdlykényv 10-26-96

Az 6nvédelmi versenyre engedélyezett felszerelésnek kifejezetten a mindennapi védekezéshez kell alkalmasnak
lennie, és teljesen rejtve kell lennie. Ez magaban foglalja a |6fegyver tartozékokat, utdngyartott alkatrészeket,
pisztolytaskakat, I6szertartdkat és a jelenlegi szabalykonyvben masként nem meghatarozott ruhadarabokat.

A regionalis koordinatorok, ha a kdzponttal konzultalva fellilvizsgaljak és eldontik, hogy mely felszerelések felelnek
meg legjobban az IDPA kritériumainak, hogy sziikség szerint segitsék a terileti koordinatorokat (AC) és a
Versenyigazgatokat (MD). Azt, hogy egy termék 0sszeegyeztethet-e a sport alapelveivel, a gyartdk honlapjainak
attekintésével, ipari felmérésekkel és nyilvanos helyszinek megldtogatdsaval hatarozzak megAz, hogy a verseny
sz6 szerepel a nevében, 6nmagdban nem indokolja egy felszerelés kizardsat. Ezen iranymutatas célja, hogy
befogadd és nyitott legyen az Uj tipusu felszerelésekre, feltéve, hogy azok a rejtett viselés piacara iranyulnak.

8.1.1 Divizid 6sszefoglald
8.1.1.1 Az IDPA 8 divizidra van osztva, amelyek a versenyben teljesen elkilénilnek egymastdl. Az alabbi divizidk
egyike sem versenyezhet mas diviziéval:

Gyari szolgalati pisztoly (SSP) Kompakt 6nvédelmi pisztoly _

Mddositott szolgalati pisztoly (ccp) Pisztoly kaliberi puska (PCC)
(ESP) Gyari szolgdlati revolver (REV)
Egyéb onvédelmi pisztoly (CDP) Tartalék fegyver (BUG)

*Opcionalis specialis divizié Tier 1-Tier 5 versenyeken.

8.1.2 Tar toltése: Minden tarnak a divizionak megfelel6 kapacitasra (vagy a maximalis kapacitasig, ha az kisebb)

kell téltve lennie a start jel elhangzdsakor a verseny alatt, kivételt képeznek a kdvetkezd esetek:

8.1.2.1 Amennyiben valamely tar maximalis kapacitasa kevesebb, mint a divizidelGiras, a |6v6 az 6sszes tarat a

legkisebb kapacitasu tarnak megfelel6 I16szerre tarazhatja a verseny alatt, a PCC kivételével.

8.1.2.2 A pdlyaleiras megkovetelheti a tarak csokkentett toltését a standard palyakon és elsé inditasnal a
szcenarids palyan.

8.1.2.3 Revolver (REV) divizidban a I16vS a revolvert, és minden egyes tolt6 eszkdzt ugyanannyi IGszerrel kell,

hogy t6ltson a verseny idGtartama alatt, hacsak valamelyik fenti szabdly ezt nem korlatozza.

8.1.3 Divizio (tar)kapacitasok

8.1.3.1 SSP, 15 |Gszer*
8.1.3.2 ESP,CO, CCP 10 I8szer
8.1.3.3 CDP, 8 |Gszer
8.1.3.4 REV,BUG-S 6 l6szer**
8.1.3.5 BUG-R 5 |6szer
8.1.3.6 PCC10 10 I8szer
8.1.3.7 PCC 30 I6szer*

* A Versenyigazgatdk (MD) csokkenhetik a tar- és osztdkapaciitast, hogy megfeleljenek az allami vagy helyi
torvényeknek. Ezekben az esetekben a Versenyigazgatd (MD) koteles ezt a kozleményt a mérk&zés el6tt
kozzétenni.
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**Minden félautomata divizidban, kivéve a BUG-ot, a I6v6nek plusz egy I6szert kell helyeznie a cs6be, hacsak a
palyaleiras nem mond mast.

8.1.4 LG6szertdrold eszkozok darabszam korlatai

8.1.4.1 Egy ,l6szertart6 eszkdz” az egy tar, gyorstolté vagy tolt6csillag.

8.1.4.2 Azon I6vdk, akik minden egyes I6szertarolé eszkoziikben 8 vagy tobb I6szerrel indulnak, a toltott

I6fegyveren kivil 2 plusz tarolét vihetnek magukkal.

8.1.4.3 Azon I6vdk, akik minden egyes I6szertarolé eszkoziikben 6 vagy 7 I6szerrel indulnak, a toltott
I6fegyveren kiviil 3 plusz tarolét vihetnek magukkal.

8.1.4.4 Azon lovék, akik minden egyes I6szertarold eszkdziikben 5 vagy kevesebb I6szerrel indulnak, a toltott
I6fegyveren kiviil 4 plusz tarolét vihetnek magukkal.

8.1.4.5 A fenti hatarértékeken tul tovabbi tolt6eszkdzoket nem lehet haszndlni a string alatt. Alultoltott inditdsa

palydk nem valtoztatjdk meg a betoltott eszk6zok szamat.

8.1.5 Mikodésképtelen L6fegyver szabaly

8.1.5.1 Averseny minden egyes palydjan a [6v6 ugyanazt a fegyvert kell, hogy hasznalja az 6sszes |6feladat
meglovésére, hacsak kézben meg nem hibasodik.

8.1.5.2 Ha alové megallapitja, hogy fegyvere meghibdsodott, ezt jeleznie kell a Birénak (SO), aki értesiti a
Versenyigazgatot (MD).

8.1.5.3 Ha alové bejelentette, hogy a fegyvere meghibasodott, azt a verseny hatralévs részében nem lehet
hasznalnia.

8.1.5.4 Barmely azonos kategdriaju legalis helyettesité fegyver hasznalhaté.

8.1.5.5 A/lové folytathatja a versenyt a kbvetkezd start jelre. Az el6z6 feladatokat nem lehet Gjraléni.

8.1.5.6 Amennyiben a helyettesit6 |6fegyver tarkapacitasa nem egyezik az eredeti fegyver tarkapacitdsdval, a
|6v6 a betarazott |6szerek darabszamat a helyettesité fegyverhez kell, hogy szabja a Tartoltés
szabalyoknak megfelel6en a Minden divizibban engedélyezett mdédositasok fejezetében foglaltak szerint.

8.1.6 Minden divizioban engedélyezett mddositasok

8.1.6.1 A fegyver biztonsagos taroldsat lehet6vé tevé zdrak kiiktathatdak, vagy teljesen eltavolithatdak.

8.1.6.2 A tarbiztositok kiiktathatdak, vagy teljesen eltavolithatéak.

8.1.6.3 Azon l6fegyverek vagy irdnyzékok, melyek beépitett |ézert tartalmaznak, haszndlhatdéak, amennyiben
minden mas diviziészabdlynak eleget tesznek, és a [ézer nem aktiv a I6feladat végrehajtasa kdzben
(kivéve, ha a Carry Optics vagy PCC kategdriaban versenyeznek). A |ézer lathatdsaganak
megakadalyozasara ragasztdszalagot lehet hasznalni.

8.1.7 Nem engedélyezett IDPA jellemz6k és mddositasok minden divizié szamara

8.1.7.1 Akovetkezd kiegészit6k és mdédositdsok nem engedélyezettek egyik divizidban sem, hacsak a
szabalykényv masképp nem rendelkezik.

8.1.7.2 Olyan kiegészit6 sulyok, amelyeknek a suly biztositasan kiviil nincs mas hivatalos miikédési funkcidjuk.

8.1.7.3 Nem altaldnos célzé készilékek (ghost rings, Bo-Mar ribs, stb.).

8.1.7.4 Eltavolitott vagy kiiktatott biztonsagi berendezések, beleértve (de nem kizardlagosan): kézi biztosito,
gyujtdszeg, UtGszeg, és kakasblokkold biztositok. Az 1911 80-as széria tokja hasznalhatd a 70-es széria
szanjaval, és forditva. A revolverek nem maddosithatdéak oly médon, hogy a kakas el6recsaphasson a
forgddob nyitott allapotaban.
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8.2 Tizfegyver diviziok

8.2.1
8.2.2
8.2.3
8.24
8.2.5
8.2.6
8.2.7
8.2.8
8.2.9
8.29.1

8.2.9.2

8.2.9.3

8.294
8.2.9.5
8.2.9.6

Stock Service Pistol (gyari szolgalati pisztoly) — Lasd Flggelék Al

Enhanced Service Pistol (mddositott szolgalati pisztoly) — Lasd Fliggelék A2

Custom Defensive Pistol (egyéb onvédelmi pisztoly) — Lasd Fliggelék A3

Compact Carry Pistol (kompakt 6dnvédelmi pisztoly) — Lasd Fliggelék A4

Revolver — Lasd Fliggelék A5

Backup Gun (BUG) (tartalék fegyver) — Lasd Fliggelék A6

Ledpontos optikaju fegyverek — Lasd Fliggelék A7

Pistol Caliber Carbine (PCC) (pisztoly kaliber(i puska) — Lasd Fliggelék B

Specialty Divisions (SPD) (specialis divizid)
Az IDPA arra batoritja |6vGit, hogy gyakoroljak a fegyverkezelési technikakat a szokas szerint viselt
fegyvereikkel. Sok napi hasznalatban viselt fegyver nem fér be egyik divizioba sem.
Az IDPA emiatt engedélyezi a kluboknak a “Specialis Diviziok” pontozast versenyeken. Ezzel a helyi klub
versenyen indulhatnak a 9 mm-nél kisebb kaliber( és egyéb fegyverekkel is, melyek nem férnek be egyik
kategoriaba sem.
Minden mas IDPA-felszerelésre vonatkozo szabalyt a tokokra és tartartdkra, illetve ezek testen vald
elhelyezésére alkalmazni kell. A Versenyigazgatdk (MD) szamara adott a lehetGség, hogy a .22-es
peremgyujtasos fegyverrel rendelkezé I16vGknek is engedélyezzék a feladatok végrehajtasat, a fegyvert
alacsonyan kézben tarté kiindulasi pozicidbdl, tok hasznalata helyett.
Minden IDPA tagsagi szabaly érvényes.
A 16v6 specialis divizidbeli mingsitése megegyezik a hagyomanyos IDPA divizidbeli mindsitésével.
A fenti intézkedések bevezetése nem kotelez6 egyik klub szdmara sem és a Versenyigazgato (MD)
belatdsa szerint donthet a végrehajtdas mikéntjérdl, hogy a verseny magas szinvonalat megdrizze.
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8.3 Lészerek

8341
8.3.4.2
8.3.4.3
8.3.4.4
8.3.45
8.3.4.6
8.3.4.7

8.35.1

8.3.5.1.1

8.3.5.1.2

8.3.5.13

8.3.1 Pancéltord, gyujtd és nyomkovetd Iovedeék tiltott.

8.3.2 Aklubok tovabba megtilthatjak olyan |6szerek hasznalatat, melyek karosithatjak a fém célokat.
8.3.3 Minden I6szernek egyetlen I6vedéket kell tartalmaznia.

8.3.4 LG6szer minimum eréfaktor:

SSP, ESP, CO 125

CDP 165

Stock REV, CCP, 105

Enhanced REV 155

BUG 95

PCC 135

Az er6faktort ugy szamitjuk ki, hogy a I6vedék grain-ben mért tomegét megszorozzuk a I6vedék
lab/masodpercben kifejezett sebességével (fps), majd ezt elosztjuk 1000-el és figyelmen kivul hagyjuk a
tizedesjegyeket. Példaul egy 230,1 grain tdmeg(i, 794.7 fps sebesség(i |I6vedéknél: 230.1 x 794.7 / 1000 =
182.86047, vagyis 182 er6faktor.

8.3.5 Hivatalos kronograf eljaras

A kronograf vizsgalat a versenyz6 jelenlétében zajlik. A I6szer a kronogafos vizsgalatra torténd érkezés
el6tt begydjtésre keriil. A mérést végz6 tisztségvisels a |6v6 altal szolgaltatott I6fegyvert hasznalja, és a
kovetkez6 eljarast fogja kdvetni:

Abban az esetben, ha harombdl két I16szer megfelel vagy felilmulja a megkovetelt eréfaktort, a 16szer
megfelel6nek tekinthet. Minden I6vés el6tt a fegyver csovét fliggbleges (amennyiben a |6téri
szabadlyzat engedélyezi) pozicidba kell emelni, hogy a I6portoltet a I6szerben hatraessen, igy biztositva a
legjobb lehetdséget a [6vedék maximalis sebességére.

Egy |Gszer begy(ijtésre, és sulya lemérésre kertl. Abban az esetben, ha két I6szer meghaladja a
kaliberben megszabott sebességet és er6faktort, a leméréstSl opcionalisan el lehet tekinteni.

Az a versenyz8, akinek 16szere nem éri el az er6faktort, megléheti a versenyt, de végs6 eredményiik
egy diszkvalifikacio lesz.

8.4 Ovek

Az 6vek szélessége nem haladhatja meg az 1 % inch-et (44,5 mm), vastagsaga nem haladhatja meg a 5/16 inch-
et (7,94 mm) és nadragon rendelkezésre allé dvtartdkbdl legfeljebb ketts kivételével az 6sszesen at kell flizni
az Ovet. Egyes rejtetten viselhetd tokok beépitett dvvel rendelkeznek, amelyeket a ruhazatuk alatt viselhetnek,
és amelyek az IDPA szdmara elfogadottak, feltéve, hogy a tok szabalyai altal megengedett irdnyban tartjak a
fegyvert a palya végrehajtasa soran.

‘ 8.5 Tokok

8.5.1 A kovetkez6 feltételeknek kell megfelelnie az IDPA-ban haszndlatos tokoknak:

8.5.11

8.5.1.2

8.5.1.3

8.5.14

8.5.15

8.5.1.6

8.5.1.7

8.5.1.8

Alkalmasnak kell lennie rejtett, egész napos, folyamatos viselésre, vagy a szolgalati pisztolytaskakhoz kell
hasonlitania és az eglsz palyan hordani kell, kiindulé poziciétdl fliggetlendil.

Az er6s oldalon viselt csip6toknak kell lennie, amit vagy az 6von belll (IWB) kell viselni a jobbkezeseknek
12 és 4 Ora kozott vagy az 6von kivil 2 és 4 6ra kdzott. A balkezeseknek 8 és 12 dranal kell viselni 6von
beliil (IWB), 6von kiviil pedig 8 és 10 6ranal (OWB) (lasd a lenti abrakat).

A l6v6 csipGesontjanal, ami 2 és 10 éranal van, nem lehet el6rébb.

IDPA-ban engedélyezett 6von kell viselni.

Alkalmasnak kell lennie az elsiit6billenty teljes elfedésére és miikodtetésének megakadalyozasara, amig
a fegyver a tokban van.

Az 6von kiviili tokoknak a fegyvert természetes (fligg6leges) vagy enyhén hatra dontott szogben kell
tartania.

Elegendd erGvel kell, hogy tartsa a fegyvert ahhoz, hogy a visel6nek ne kelljen tartania a fegyver
elvesztésétSl a normal napi teendGi elvégzése kozben.

Normal vastagsdagu, altalanos tok anyagbdl kell késziilnie (b6r, Kydex, mlanyag, nejlon stb.), és a fegyver
kihlzasa utan is nyitva kell maradnia, hogy lehet6vé tegye a fegyver tok kinyitasa nélkili egykezes
visszahelyezését is. Nem lehet 6sszecsukhaté tokot hasznalni.
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8.5.1.9
8.5.1.10

8.5.1.11
8.5.1.12

8.5.1.13
8.5.1.14

A toknak a verseny teljes id6tartama alatt a test ugyanazon oldalan kell maradnia.
Ezen eszkozok véglegesen eltavolithatdak, mikodésiik visszafordithatatlan médon korlatozhaté, de
nem korldtozhaté dtmenetileg egyetlen versenyre.
A tokok mddosithatdak, hogy megfeleljenek az IDPA kdvetelményeinek.
Az IDPA-ban engedélyezett tokot Ugy kell elhelyezni, hogy a fegyver markolatat egyértelmien az 6v
felsé része folott tartsa. Az elrejtésre és a d6lésszogre vonatkozd szabdlyok itt is érvényesek.
Térélve
Appendix hordozas esetén az 6von belil viselt tokok jobb kezeseknél 12 és 2 dra kozott (bal kezeseknél
10 és 12 6ra kozott) helyezkednek el.

8.5.2 Tiltott toktipusok (nem teljes lista):

8.5.2.1
8.5.2.2
8.5.2.3
8.5.2.4

Kereszthuzasos tok
Valltokok

Haton hordozhaté tok
Zsebtokok

N
g
L

Fi 1 - OWB Holster Positions Limit:
‘= Fister Fashans Mk Figure 2 - WNB Holster Position Limits
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8.6 Ldészerhordozok ‘

8.6.1 Altalanos I8szerhordozasi szabalyok

8.6.1.1 LOszerhordozék mellett a I6v6k haszndlhatjak a zsebeiket vagy az 6viiket a kiilénb6z6 t6lt6
berendezések hordozasara. A kilénb6z6 mddszerek kombinalhatdak is, de rajtlejzéskor azokat el kell rejteni
szem el6l.

8.6.1.2 A tartartok mddosithatdak, hogy megfeleljenek az IDPA kdvetelményeinek.

8.6.1.3 Az 6vOn vagy rejté ruhaban viselt magnesek nem helyettesithetik a hagyomanyos hordozdkat.

8.6.1.4 Atartalék I8szer akkor tekinthet6 elrakottnak, ha az egy jévahagyott hordozéban vagy zsebben van. Az
inditdjelzés utdn a tarakat opcionalisan el lehet helyezni az 6von. A tartalék vagy részleges eszk6z6k nem
szamitanak elrakottnak a I6v6 kezében, hénaljdban, szajadban vagy hasonlé médon hordva.

8.6.2 Tartartdk

8.6.2.1 Alkalmasnak kell lennie rejtett, mindennapi viseletre.

8.6.2.2 IDPA-ra alkalmas 6von kell viselni.

8.6.2.3 Atarhordozét az 6von olyan helyen kell viselni, hogy a tar teljesen rejtve legyen.

8.6.2.4 Averseny alatt tilos a tarak, tartartok, és/vagy |6szertarold eszk6zok helyzetét megvaltoztatni, mindig
ugyanonnan kell tdrazni minden egyes palydnal, amennyiben a palyaleirds ezzel ellentétesen nem
rendelkezik.

8.6.3 Gyorstoltd és toltéesillag szabalyok

8.6.3.1 Alkalmasnak kell lennie rejtett, mindennapi viseletre.

8.6.3.2 A gyorstoltd tartdknak feliil nyitott alakinak kell lennilik, vagy a gyorst6lt6t a ra haté dsszeszoritd
erdvel, vagy kapoccsal, vagy Velcro zarral kell a helyén tartani. Tolt6csillag tartéknak feliil nyitott alakunak
kell lennitk, vagy a tolt6esillagot vagy a ra haté osszeszoritd erével és a kozepén taldlhatd csappal vagy
kapoccsal, vagy tép6zarral kell a helyén tartani.

8.6.3.3 Atoltécsillagokat nem kotelez6 tartdban tartani, amennyiben 3 vagy annal kevesebb I6szer van benniik.

8.6.3.4 Averseny alatt tilos a gyorstoltS/toltGcesillag tarold eszkozok, és gyorstolték/toltGesillagok, vagy egyéb
|6szerhordozé eszkdzok helyzetét megvaltoztatni, amennyiben a palyaleiras ezzel ellentétesen nem
rendelkezik.

7o s

8.7 Rejtett viselést lehetdvé tevo oltozetek

8.7.1 Az az 6ltozet hasznadlhato rejtett viselésre, mely elrejti a szem el6l a tokot, a fegyvert, a tartartd eszkdzoket
és tarakat egyarant.

8.7.2 Minden szakaszhoz rejtett viselést lehet6vé tevs 6ltozet kell, amennyiben a palyaleiras ezzel ellentétesen
nem rendelkezik. Beleértve a standard és limitalt palyakat.

8.7.3 Annak megallapitdsdahoz, hogy a ruhadarab megfelel6-e, a versenyz6 egyenesen allva, kezeit oldalra emeli,
parhuzamosan a folddel. Ha a Biré sem oldalrél, sem eldlrél, sem hatulrél nem latja az el6z6 pontban felsorolt
eszkozok egyikét sem, akkor a ruhdzat megfelelé. Ez magaban foglalja azt a halds anyagot is, amely atlatszo.

8.7.4 Arejté o6ltozet nem médosithatd mlanyag kabelkotegel6vel, dréttal, fémmel, hungarocellel, kartonnal,
vagy barmilyen mas hasonlé anyaggal, melyek az 6ltozetet, vagy annak zsebeit keményitik. A normal keményit6
haszndlata mosasnal megengedett.

8.7.5 Sulyokat tilos az 6lt6zethez rogziteni, de targyakat lehet a zsebekbe tenni.

8.7.6 Zsebfed6k begylirhetGek.

8.7.7 Specialisan Ujrat6ltés utan a tar elhelyezésére készitett zseb nem hasznalhato.

33



2023 IDPA Szabalykonyv

8.8 Szolgalati felszerelés kivételek \

8.8.1 Az aldbbi szolgdlati felszerelésre vonatkozé engedmények azon jarér tipusu felszerelésekre vonatkoznak,
melyeket nyiltan, egyenruhaszer(en viselnek, és nem nyomozéi felszerelésnek mindsilnek.

8.8.2 Az aktiv vagy teljes munkaidében foglalkoztatott rend6rok és katonak az aldbbiak szerint haszndlhatjak
szolgdlati felszerelésliket:

8.8.2.1 A szolgalati tok erés oldalon, 6v- vagy combtok lehet, legaldbb egy, a fegyvert helyén tartd kiegészitével.
8.8.2.2 A pisztolytaska valamennyi rogzit6 funkcidjat hasznalni kell.

8.8.2.3 Minden 6vtartonak rendelkezésre kell allnia a versenyen, de a versenyz dontésére van bizva, melyikben
tart felszerelést.

8.8.3 A szolgalati felszerelésiiket haszndlé rend6rok és katonak felmentést kapnak az alabbi szabalyok alol:
8.8.3.1 Rejtett viseléshez sziikséges ruhazat viselése.

8.8.3.2 Tok formai és elhelyezési kovetelményei (a fent felsoroltakon kivdil).

8.8.3.3 Tartartd eszkozok formai és elhelyezési kovetelményei.

8.8.3.4 Qv formai és elhelyezési kbvetelményei.

8.8.4 A fenti szolgdlati felszerelés kivételek csak helyi, klub versenyen (Tier 1) alkalmazhatéak.

8.9 Egyéb felszerelések

8.9.1 Térdvéddk és konyokvéddk

8.9.1.1 Kemény boritasu térd- és konyokvédék nem haszndlhatodak.

8.9.1.2 Alagy boritdsu parndkat, merevitGket és szalagokat a verseny soran elrejtés nélkil lehet viselni, feltéve,
hogy a verseny minden egyes pdlyajan viselik Gket. A rejt6 ruhazat alatt viselt parnakat, merevit6ket és
szalagot a versenyz§ sajat beldtdsa szerint veheti fel és le, amikor szlikséges.

8.9.2 Szogek

8.9.2.1 Szogekkel kivert cipSk csak abban az esetben hasznalhatdak, amennyiben a sz6gek olyan gumibdl
késziltek, melyek korommel benyomhatdak. Tilos kemény mlanyag, vagy fém szégek hasznalata.

8.9.3 Kesztylik hasznalhatdak

8.9.4 Lampak

8.9.4.1 Az IDPA versenyeken zseblampak haszndlhatdak. A lampakat tilos barmilyen médon a 16vé fejéhez,
kezéhez, csukldjahoz vagy karjahoz rogziteni. Ez aldl csak az a kivétel, ha a zseblampa a palyahoz van
biztositva.

8.9.4.2 A zseblampdnak alkalmasnak kell lennie EDC vagy taktikai hasznalatra, legalabb 60 lumenes
megyvilagitassal.

8.9.4.3 Mozgdsukban maradanddan korlatozott 16v6k olvassak el a fizika fogyatékkal él6 |6v6kre vonatkozd
részt.

9 MINOSITESI SZABALYOK A VERSENYIGAZGATASI SZABALYOK KOzZOTT

77 _ 7,

9.1 A pisztoly mindsit6 verseny
A pisztoly minGsit6 verseny és a pisztoly kaliberl puska mingsit6é verseny palydinak leirasa, rajza és Score sheet-jei
megtaldlhatdk a kovetkezd oldalon: www.idpa.com
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10 FELLEBBEZESI ELJARAS

Ennek az eljarasnak az a célja, hogy olyan iranymutatasokat adjon, amelyek el&segitik a konstruktiv parbeszédet és a
I6v6k problémainak megolddsat a jovahagyott versenyeken. A fellebbezés a Versenyigazgato, a Birdk, vagy a Palya
Tervez6k dontésével vagy a jelenlegi IDPA-szabalyok értelmezésével kapcsolatos elégedetlenséget fejezi ki.

Az eljaras csak IDPA altal jévahagyott versenyekre terjed ki. A vitas kérdések rendezéséhez a legfrissebb IDPA-
szabalykonyvben foglaltak adnak dtmutatast.

10.1 Altaldnos iranyelvek:

A fellebezést a kovetkez6 eljardsnak megfelel6en lehet benydjtani.
A palyatervezéssel kapcsolatos fellebezést a |6feladat végrehajtdsa el6tt és utan is be lehet nyujtani, de mindenképp
a végleges pontszamok nyilvanossagra hozatala el6tt sziikséges.

10.2 Fellebbezési kovetelmények

10.2.1 A versenyz6 az IDPA 16v6 magatartasi kodexének minden pontjat betartva a palya meglovése utdn szébeli
fellebezést nyujthat be az adott palya Vezet6 Birdjanak (CSO) egy kérdéssel/dontéssel kapcsolatban,
mellyel nem ért egyet.

10.2.2 Haalovd és a CSO tovabbra sem ért egyet, a I6v6 a CSO dontésének kézhezvételétdl szamitott 15 percen
belil széban fellebbezhet a kérdéssel/dontéssel kapcsolatban a Versenyigazgatonal (MD), az IDPA 16vé
magatartdsi kddexének minden szempontjat betartva.

10.2.3 Haalové és az MD tovabbra sem ért egyet, a I6v6nek azonnal értesitenie kell az MD-t arrdl, hogy irasbeli
fellebbezést kivan benyujtani. Az MD tajékoztatja a terileti koordinatort* (AC).

10.2.4 A l6v6 a szandékardl vald tajékoztatdst kovetd 30 percen belil irdsos fellebbezést nyujt be az MD-nek. A
dokumentum elkészitése kizardlag a 16vSre harul. Az ezen hataridén tul beérkezett fellebbezéseket nem
veszik figyelembe. A fellebbezésnek a kdvetkez6 informacidkat kell tartalmaznia:

10.2.4.1 Aversenyz6 neve és elérhetGségei (beleértve mobiltelefon-elérhet&ség, ha van ilyen)

10.2.4.2 Az eset rovid leirdasa (maximum 100 széban).

10.2.4.3 A szemtanuk nevei, és a bizonyitékok leirasa.

10.2.4.4 |gazolas arrdl, hogy a panasz kifejtésre kerilt mind a Vezetd Bird (CSO), mind a Versenyigazgatd (MD)

irdnyaba.

10.2.4.5 Konkrét szabaly és szam a hatalyos szabalykdonyvbdl (beleértve az oldalszamot is), amelyet

megsértettek vagy amelyet felllvizsgalnak.

10.2.4.6  Annak a leirdsa, hogy a versenyz8 mit var a fellebezés eredményeként.

10.2.4.7 Afellebezési eljards dija 100 USD készpénzben csatolandé az irasbeli fellebezés mellé.

10.3 irasbeli fellebbezés feliilvizsgalata

10.3.1 Azirasos fellebezés kézhezvétele utan az MD a dokumentumot a Terlileti Képvisel6nek, vagy
megbizottjanak tovabbitja, aki a valasztott birdi csapatot fogja vezetni.

10.3.2 ATerlleti képvisel6 (AC)* értesiti a RACL-t a fellebbezési csoport 6sszehivasanak id6pontjaban, hogy
tdjékoztassa Gket a fellebbezéssel kapcsolatos tényekrdl, és figyelemmel kisérje a folyamatot.

10.3.3 A Terlleti Képvisel6 (AC) |étrehoz egy mindsitett birdkbdl allé csapatot a fellebezés kivizsgdlasara, mely 3
tagbdl all (beleértve 6nmagat).

10.3.3.1 Minden tagnak egy szavazata van.

10.3.3.2 A Fellebbviteli csoport tagjai nem keriilhetnek dsszeférhetetlenségbe az eredménnyel kapcsolatban.

10.3.3.3 A Fellebbviteli csoport tagjai nem tekinthettik meg egyik fél videodfelvételeit vagy mas bizonyitékat
sem, miel6tt csapatként dsszeliltek volna a 16v6 fellebbezésének fellilvizsgalatara.
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10.3.4 A Fellebbviteli Csoport fellilvizsgalja a I6vész altal készitett dokumentumot, és a fellebbezési dijat

visszatartja a dontés meghozatalaig.

10.3.4.1 A csapat tovabbi adatokat kérhet a versenyz6t6l, a Birdktdl, CSO-tél, MD-t6l, vagy szemtanuktdl, és a
palya teriletét is megvizsgalhatja.

10.3.4.2 Afellebezést benyujté versenyz6 az irdsos fellebezés benyujtdsa utdan nem kezdeményezhet
kommunikaciét senkivel, aki barmilyen kapcsolatba keriilt az Gggyel, beleértve az Fellebviteli Csoportot is.

10.3.4.3 A csapat a fellebbezés beérkezésétél szamitott 1 éran bellil megvitatja és meghozza dontését. Ezt a
dontést ismertetik a Versenyigazgatévall (MD) és a fellebbezést benyujté I6vével.

10.3.4.4 A Fellebbviteli csapat dontésének végrehajtasa a Versenyigazgatd (MD) felelGssége.

10.3.4.5 Amennyiben a csapat a versenyz6 mellett foglal dllast, ez magaval vonhatja a versenyzé versenybe vald
visszahelyezését, Ujralovés engedélyezését vagy biintetés eltorlését, de akdr az adott pdlya versenybdl
vald eltavolitdsat is. Ez esetben a fellebezés dija I6v6nek visszajar.

10.3.4.6  Amennyiben a csapat nem tdmogatja a fellebezést, a Versenyigazgatd dontése a mérvadd, és a
fellebezési illetéket a teriileti koordinator (AC)* tovabbitja az IDPA kdzpontnak.

10.3.4.7 A Fellebbviteli Csapat minden dontése végleges, és nem kérdéGjelezhet6 meg semmilyen mdédon.

10.3.4.8 Senki nem adhat be fellebezést valaki mas helyett.

10.3.4.9 A Terlleti koordinator (AC)* a RACL-en keresztiil a mérkézés befejezésének id6pontjatdl szamitott 1
héten beliil eljuttatja a fellebbezésrdl és a dontésrdl sz6l6 6sszefoglalét az IDPA kbzpontjaba a
mérkSzésrél szold utdlagos jelentéssel egyiitt.

10.3.5 * Az AC minden hivatkozasa tartalmazza az IPOC-ot és adott esetben a kijel6lt személyeket. Bizonyos
kortilmények kozott az id6zonak megakadalyozhatjak az azonnali jelentést, és mds szoveges vagy e-mailes
értesitést tesznek sziikségessé.

36




2023 IDPA Szabalykdnyv

1. INDEX

1

180 fokos szabdly - 4, 6

A

pisztolyozas - 11
I6szerek - 31
I6szerhordozok - 33
fellebbezések - 35

B

ovek - 31

37



